Lisa 5 Ainevaldkonna Matemaatika ainekavad

1. klassi matemaatika

Opitulemused

Arvud 100-ni

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsusteemis

Opilane:

loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-
100;

jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;

nimetab Uheliste ja kiimneliste asukohta
kahekohalises naturaalarvus;

loeb ja Kirjutab jargarve;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja
lahutamine

Opilane:

liidab peast 20 piires;

lahutab peast ileminekuta kiimnest 20
piires;

valdab esialgseid oskusi lahutada
uleminekuga kiimnest 20 piires;

liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100
piires;

asendab proovimise teel vordustesse seal
puuduvat arvu oma arvutusoskuse piires;
modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande
sisu;

lahendab Uhetehtelisi liitmise ja
lahutamise teksttilesandeid 20 piires;

hindab Gpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Soovituslik dppesisu

Arvud 0-100,
Arvu jark ja jargutihikud
Mérgid >, <,=

P&himadisted:
arv,

number,
paarisarv,

paaritu arv,
theline, kimneline
jargarvud,

vordus,

vorratus
jarjestamine
vordlemine
suurem kui,
vaiksem Kui,

on vordne

Liitmise ja lahutamise omadused
Taht vorduses
Maérgid + ja -

P6himadisted:
liitmine,
lahutamine,
liidetav,

summa,
vahendatav,
vahendaja,

vahe,

taht arvu téhisena



Opitulemused

e koostab Uhetehtelisi tekstlilesandeid;

e valib endale Gpetaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

M0ootuhikud ja mddtmine

Opilane:

e Kkirjeldab mdétiihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab modotes sobivaid mootihikuid;

e hindab enda imbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

e mdistab, mida esitatud modtarv reaalselt

tahendab;
e liidab ja lahutab nimega arve;

e moddab 18igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu

tegevuste ja stindmustega;

e modelleerib Gpetaja abiga tekstllesande

Sisu;
e [ahendab iseseisvalt Uhetehtelisi
tekstiilesandeid;

e hindab 6petaja abiga tlesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid;

e valib endale Gpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Geomeetria

e eristab lihtsamaid geomeetrilisi
kujundeid ja nende pdhilisi elemente;

e leiab Umbritsevast dppetundides
késitletud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt imbruses

Soovituslik dppesisu

M@d6tihikud meie imbruses
Pikkusthikud

Massiuhikud

Mahuthikud

Ajathikud

Rahauhikud
Temperatuuriihik

Kell ja kalender

Pdhimdoisted:
moatahik,
sentimeeter (cm)
meeter (m)
gramm (g)
kilogramm (kg)
liiter (1)

sekund (sek)
minut (min)
tund (h)
00paev

nadal

kuu

aasta

euro (€)

sent (s)

kraad (celsius)

e Geomeetrilised kujundid

e Esemete ja kujundite rihmitamine,
kirjeldamine, vordlemine;

e L0Oigu joonestamine



Opitulemused Soovituslik dppesisu

esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

e ruhmitab geomeetrilisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel,

_ o Pdhimaoisted:
) rr_modelleerlb Opetaja abiga tekstilesande geomeetriline kujund
SIsu, tasandiline kujund
e lahendab iseseisvalt Uhetehtelisi ruumiline kujund
tekstilesandeid, punkt
e hindab Gpetaja abiga iilesande sirgjoon
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;  KOverjoon
e koostab uhetehtelisi teksttlesandeid; Irglijkrdjoon
e valib endale Gpetaja suunamisel ring
vBimetekohase probleemi ja lahendab kolmnurk
selle; nelinurk
e hindab oma arengut matemaatiliste ruut
teadmiste ja oskuste omandamisel. ristkllik
kera
kuup
risttahukas
plramiid
tipp
serv

tahk



2. klassi matemaatika

Opitulemused

Arvud 1000-ni

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsusteemis

Opilane:

loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0-
1000;

jarjestab ja vordleb naturaalarve O-
1000;

nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus
jarke (uhelised, kimnelised, sajalised);
méaarab nende arvu;

esitab kahekohalist arvu Uheliste ja
kiimneliste summana;

loeb ja Kirjutab jargarve;

hindab dpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Teema: Naturaalarvude liitmine ja
lahutamine

teab liitmise ja lahutamise tehete
litkmete ja tulemuste nimetusi;

liidab ja lahutab 100 piires;

liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000
piires;

hindab dpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

lahendab Uhetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud arvutusoskuste piires.

lahendab lihtsamaid kahetehtelisi
tekstlilesanded;

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma

Soovituslik dppesisu

Oppesisu ja pdhimdisted

Arvud 0-1000,

Arvu jark, jarguthikud ja jarkarvude summa;
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel,

P6himaisted:

arv,

number,
naturaalarv,
uheline, kimneline, sajaline;
jargarvud;
jarguihikud;
jarkarv;
jarkarvude summa
vordus;

vorratus;

arvkiir

suurem Kui;
vaiksem kui;

Oppesisu ja pdhimdisted
Liitmise ja lahutamise omadused
Tehete jarjekord

Taht vorduses

P&himadisted:
liidetav;

summa;
vahendatav;
vahendaja;

vahe;

avaldis;
arvavaldis;
avaldise vaartus;



Opitulemused

lahenduskéaikude tulemust;

modelleerib Gpetaja abiga tekstulesande

sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labimangimine
it

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja
jagamine

selgitab korrutamist liitmise kaudu;

korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja

viiega;
selgitab jagamise tdhendust, kontrollib
jagamise Oigsust korrutamise kaudu;

méarab Oige tehete jarjekorra avaldises;

tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid;

hindab dpetaja abiga Ulesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

sonastab kahetehtelise tekstlilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstiilesandeid.

Modtmine

Teema: modtihikud

kirjeldab m@dtuhikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab mdodtes sobivaid modtihikuid;

hindab enda imbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

mdistab, mida esitatud mootarv reaalselt

tahendab;

moddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

hindab dpetaja abiga Ulesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

hindab Gpetaja abiga Ulesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Soovituslik dppesisu

taht arvu tahisena;
tundmatu

Oppesisu ja pdhimdisted
Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamis tehte liikmete
nimetused.

Arvavaldis ja tehete jérjekord

P6himadisted:
korrutamine;
jagamine;
tegur;
korrutis;
jagatav;
jagaja;
jagatis;
poordtehe

Oppesisu ja p8himdisted
Pikkusuhikud;
Massithikud;

Mahuihik;

Ajathikud;

Kell ja kalender
Rahathikud
Temperatuurithik

P8himoisted:
mootihik,



Opitulemused

modelleerib Gpetaja abiga tekstulesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labimangimine
it

analliusib ja lahendab iseseisvalt eri
tlupi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstilesandeid,

sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
teksttilesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel,

valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

Geomeetria

Teema: tasandilised kujundid ja nende
modtmine

mdddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

mdddab hulknurga kilgede pikkused ja
arvutab Umbermd6du;

arvutab murdjoone pikkuse;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel,

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
kasutab matemaatika dppimisel

Soovituslik dppesisu

millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg)
tonn (t)

liiter (1)

sekund (sek)
minut (min)

tund (h)

sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
uhenimelised Ghikud

Oppesisu ja pdhimdisted
tasandilised kujundid
esemete ja kujundite rihmitamine,

asukoha ja suuruse kirjeldamine ning
vordlemine.

Pdhimabisted:
alguspunkt;
I6pp-punkt;
taisnurk;
punkt;
sirgjoon;
kdverjoon;
murdjoon;
16ik;

ring;



Opitulemused Soovituslik dppesisu

erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, = kolmnurk;
méarkmete tegemine, analoogiate nelinurk:
loomine, uldistamine);

i o ristkulik;
e hindab oma arengut matemaatiliste -
teadmiste ja oskuste omandamisel. r.uu ’
e hindab oma arengut matemaatiliste t'f)p’
teadmiste ja oskuste omandamisel, kulg;
nurk.
Teema: ruumilised kujundid ja nende Oppesisu ja pdhimdisted
pohilised elemendid ruumilised kujundid
e eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid
kujundeid ja nende pdhilisi elemente; I
_J J ~p ] PBhimdisted:
e leiab Umbritsevast dppetundides kera
ké&sitletud ruumilisi kujundeid; '
e kasutab asjakohast keelt imbruses k_uup,
esinevate ruumiliste vormide risttahukas,
kirjeldamiseks; puramiid,

e ruhmitab geomeetrilisi kujundeid nende  silinder,
Uhiste tunnuste alusel;

koonus,
e joonestab ristkiliku ja ruudu; serv
e hindab 6petaja abiga tlesande tipp
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust; ) hk’
ank,

e modelleerib Gpetaja abiga tekstllesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labimangimine
it

e analliusib ja lahendab iseseisvalt eri
tlupi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid,

e sdnastab kahetehtelise tekstlilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstlilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel,

e valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab



Opitulemused Soovituslik dppesisu

selle;



3. klassi matemaatika

Opitulemused Soovituslik dppesisu
Arvud 1000-ni

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus Arvud 0 — 10 000;

kimnendstisteemis Arvu jark, jarguthikud ja jarkarvude summa;
Opilane: Naturaalarvude kujutamine arvkiirel
e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—
10 000;
e jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10 Ml
s . . PBhimdisted:
000;
e esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste anv
ja tuhandeliste summana; number
e loeb ja kirjutab jargarve; naturaalarv
e hindab Opetaja abiga tlesande uheline, kiimneline, sajaline, tuhandeline
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust; = kiimnendstisteem
e hindab oma arengut matemaatiliste jargarvud
teadmiste ja oskuste omandamisel; jarguiihikud
vordus,
vorratus
Teema: Naturaalarvude liitmine ja Liitmise ja lahutamise omadused
lahutamine Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;
° :?'T(b liitmise jla lahutamise tehete Taht vérduses
iikmete ja tulemuste nimetusi; s
o J - Tehete jarjekord
e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;
e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000
piires; o
e maéarab Oige tehete jarjekorra avaldises; P"oh|m0|sted.
e leiab tahe arvvaértuse vordustes liidetav,
proovimise teel; summa,
e hindab 6petaja abiga tlesande vahendaja,

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust; vahendatav,

e modelleerib dpetaja abiga tekstilesande  vahe,
sisu, selgitades selle abil tekstis antud

seoseid (joonis, skeem, labiméangimine .
jt): arvavaldis,

avaldis,

e analliisib ja lahendab iseseisvalt eri avaldise vaartus,

tlupi Uhe- ja kahetehtelisi taht arvu tahisena,



Opitulemused

tekstiilesandeid;

sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
teksttilesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja
jagamine

nimetab korrutamis- ja jagamistehte
liilkmeid,;

selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab
peast arve korrutustabeli piires,

korrutab peast tihekohalist arvu
kahekohalise arvuga;

jagab peast kahekohalist arvu
uhekohalise arvuga 100 piires;

tunneb korratamise ja jagamise tehete
omadusi

maéarab Oige tehete jarjekorra avaldises

leiab tahe arvvaartuse vordustes
proovimise teel;

hindab dpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

modelleerib Gpetaja abiga tekstulesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labiméangimine
it

analttsib ja lahendab iseseisvalt eri
tldpi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstilesandeid,;

sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kisimused;

koostab erinevat liiki Uhetehtelisi

Soovituslik dppesisu

muutuja

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

Arv 0 tehetes.

P6himabisted:
korrutamine,
jagamine,
poordtehe,
tegur,
korrutis,
jagatav,
jagaja,
jagatis

10



Opitulemused

teksttilesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Teema: Harilik murd

selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5
tahendust osana kujundist ja osana
hulgast;

leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.

hindab dpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

valib endale dpetaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Mootmine

Teema: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja
rahathikud

kirjeldab m@dtuhikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab mdodtes sobivaid modtihikuid;

hindab enda imbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

mdistab, mida esitatud mootarv reaalselt
tahendab;

teisendab pikkus-, massi- ja
ajauhikutega (valdavalt ainult
naaberihikuid);

liidab ja lahutab nimega arve;
hindab Gpetaja abiga Ulesande

Soovituslik dppesisu

Harilik murd
Murrud % , Y5, V4, s

PBhimdisted:
murd

murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

0sa,

pool,

veerand,
kolmandik,
viiendik

Md6tihikud
Pikkusthikud
Massiuhikud
Mahutihikud
Ajauhikud
Rahauhikud
Temperatuurithik

POhimadisted:
moatahik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)



Opitulemused

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

modelleerib Gpetaja abiga tekstilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labimangimine
it

analliusib ja lahendab iseseisvalt eri
tlupi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstilesandeid,;

sonastab kahetehtelise tekstlilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstiilesandeid;

Geomeetria

Teema: tasandilised kujundid, nende
pohilised elemendid ja médtmine

eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid
ja nende pohilisi elemente.

leiab Umbritsevast Gppetundides
késitletud tasandilisi kujundeid;

riihmitab tasapinnalisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel,

arvutab murdjoone pikkuse;

mdddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

joonestab ristkiliku ja ruudu;

joonestab vordkulgse kolmnurga,
ringjoone;

hindab dpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Soovituslik dppesisu

detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg)
tonn (t)

liiter (1)

sekund (s)

minut (min)

tund (h)

sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
uhenimelised uhikud

Tasandilised kujundid,

Sirge ja sirgldigu joonestamine, mdotmine

Hulknurgad
Hulknurga timbermadt

P6himadisted:
punkt,
sirge,

16ik,
sirgloik,
sirgjoon,
kbverjoon,
murdjoon,
ring,
ringjoon,
keskpunkt,
raadius,
taisnurk,



Opitulemused Soovituslik dppesisu

hulknurk

kolmnurk,
vordkulgne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk
ruut,

ristkilik

Teema: tasandiliste kujundite tmbermaot  Umbermaddu mdiste ja selle arvutamine
ja selle arvutamine

e selgitab hulknurga Gmbermdddu mdiste  pahimasisted:
tahendust; . o
00dab hulknurga kiilgede pikkused ja Hmbermoot

e mddda ga kulgede p & imbermd6du tahis P

arvutab Uimberm®&06du;

e hindab Opetaja abiga tlesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e modelleerib Gpetaja abiga tekstllesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labiméangimine
19

e anallisib ja lahendab iseseisvalt eri
tlupi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstilesandeid,;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

e valib endale Gpetaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Teema: ruumilised kujundid ja nende
pohilised elemendid

e eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid
kujundeid ja nende pohilisi elemente;

e |eiab Umbritsevast dppetundides
késitletud ruumilisi kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt imbruses



Opitulemused Soovituslik dppesisu

esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

e ruhmitab geomeetrilisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel,

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

14



4. klassi matemaatika

Opitulemused
Arvud miljonini (80 tundi)

Probleemide lahendamine

e nimetab probleemide lahendamise
skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
ulesande lahendamiseks

Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsusteemis

e loeb ja kirjutab naturaalarve kuni
miljonini;

e Kirjutab naturaalarve jarkarvude
summana;

e jdrjestab ja vOrdleb naturaalarve (kuni
miljonini);

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

e hindab kriitiliselt saadud tulemust

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning

Soovituslik dppesisu

Arvud miljonini.

Arvu jark, jargulihikud, jarkarvude summa.

Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

PBhimadisted:
naturaalarv,

arvu jargud,
jargulhikud,
jarkarvud,
jarkarvude summa,
jargulihikute kordsete summa,
kiimnendstisteem,
vordus,

vorratus,

arvtelg

Arvud miljonini.

Arvu jark, jargulihikud, jarkarvude summa.

Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

PBhimadisted:
naturaalarv,

arvu jargud,
jargulhikud,
jarkarvud,
jarkarvude summa,
jargutihikute kordsete summa,
kiimnends(listeem,
vordus,

vorratus,

arvtelg

Liitmise ja lahutamise omadused
peastarvutamisel.
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Opitulemused

kirjalikult 10 000 piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o |ahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid

Naturaalarvude korrutamine

e korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
Kirjalikult 1000 piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete
litkmete ja tulemuste seoseid;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust

e [ahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid

Naturaalarvude jagamine

e jagab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskéaikude tulemust

o [ahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

Soovituslik dppesisu

Kirjalik liittmine ja lahutamine 10 000 piires.

PBhimadisted:
liidetav,
summa,
vahendatav,
vahendaja,
vahe

Korrutamise omadused.

Naturaalarvude korrutamine peast ja
Kirjalikult.

PBhimadisted:

tegur,

korrutis,

tegurite vahetuvus ja rihmitamine,
osakorrutis

Naturaalarvude jagamine peast ja kirjalikult.
Jaégiga jagamine.
Arv null tehetes.

PBhimadisted:
jagatav,
jagaja,
jagatis,

jaak,

jarkarv,
jaguvus
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Opitulemused

Tehete jarjekord avaldises

rakendab tehete jarjekorda;
selgitab moisteid avaldis ja arvavaldis;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust.

Harilik murd

e selgitab murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;

e kujutab joonisel murdu osana
tervikust;

e nimetab joonisel margitud terviku
osale vastava murru;

e seostab moisteid ,,pool*, ,,veerand*
ja ,.kolmveerand* murdarvudega ja
kasutab neid elulistes tlesannetes (nt
kellaaja Gtlemisel, koguse
arvutamisel, mootihikute
teisendamisel);

e nimetab arvust 1 vdiksemaid ja
arvuga 1 vordseid harilikke murde;

e vordleb lihtmurde etteantud joonise
abil;
e leiab osa tervikust;

e leiab osa (iihe kolmandiku, tihe
seitsmendiku, kolm neljandikku jne)
tervikust;

e |eiab terviku etteantud osa kaudu;

e valib endale sobiva lahendustee osa
leidmiseks tervikust ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e hindab oma arengut hariliku murruga

seotud teemade omandamisel;

Soovituslik dppesisu

Téht vorduses.
Tehete jarjekord.

Pohimadisted:
avaldis,
arvavaldis,
avaldise vaartus,
tundmatu,
analoogia

Harilik murd.

PBhimadisted:
murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

osa
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Opitulemused

Maotuhikud (30 tundi)

Pikkusuhikud

mdistab ja selgitab mdotuhikute vahelisi
seoseid;

teab ning teisendab pikkusihikuid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel,

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid:;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Pindalaihikud

leiab arvu ruudu

mdistab ja selgitab mdotuhikute vahelisi
seoseid;

teab ning teisendab pindalaihikuid;

valib Glesande lahendamiseks
lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ja hinnates
kriitiliselt saadud tulemust

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Massithikud

mdistab ja selgitab mdodtuhikute vahelisi
seoseid,;

Soovituslik dppesisu

Pikkusuhikud.

Pdhimaoisted:
moodtuhik

nimega arv
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)

Naturaalarvu ruut.
Pindalalhikud.

P6himadisted:
pikkusuhik,
pindalathik, thenimelised thikud,
arvu ruut,

pindala,

uhikruut,
ruutmillimeeter (mm2),
ruutsentimeeter (cm?),
ruutdetsimeeter (dm2),
ruutmeeter (m2),
hektar (ha),
ruutkilomeeter (km?)

Massithikud.
Mahutihikud.
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Opitulemused

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel,

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid:;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Rahathikud

mdistab ja selgitab mdotihikute vahelisi
seoseid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid:;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Ajathikud

teab ning teisendab ajatihikuid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi

Soovituslik dppesisu

PBhimadisted:
massilhikud,
mahuuhikud,
nimega arvud,
gramm (9),
kilogramm (kg),
tonn (t)
milliliiter (ml),
sentiliiter (cl),
detsiliiter (dI),
liiter (1)

Rahaihikud.

PBhimadisted:
rahatéht,
munt,

euro,

sent,

euro (€),

sent (s)

Ajatihikud.

P6himadisted:
sekund (s),
minut (min),
tund (h),
sajand (saj),
aasta (a)
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Opitulemused

uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel,

o [ahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Kiirus
e valib endale sobiva lahendusstrateegia

(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e [ahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Temperatuurigraafik
e loeb temperatuuri graafikut;

Geomeetria (30 tundi)

Ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
joonestamine

e joonestab ning t&histab ruudu, ristkiliku
ja kolmnurga joonestusvahendite abil

e valib endale sobiva lahendustee ja

Soovituslik dppesisu

Kiirus.

Pdhimdisted:
Kiirusthikud,

Kiirus,

teepikkus,

aeqg,

meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min),
kilomeetrit tunnis (km/h)

Temperatuuri médtmine.

PBhimadisted:
temperatuur,
kilmakraadid,
skaala,

nimega arvud,
kraad (celsius °C)

Kolmnurga, ruudu ja ristkiliku
joonestamine.
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Opitulemused

hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel,

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
umbermoot

toob naiteid Gpitud geomeetriliste
kujundite kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT
vOimalusi (néiteks internetiotsing,
pildistamine, mobiilirakendused)

nimetab probleemide lahendamise
skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
ulesande lahendamiseks;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel,

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid:;

kasutab matemaatika 6ppimisel
erinevaid dpistrateegiaid (sh kordamine,
méarkmete tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Ruudu ja ristkiliku pindala

mdistab ja selgitab pindala mdiste
tdhendust;

leiab arvu ruudu;
nimetab probleemide lahendamise

Soovituslik dppesisu

Kolmnurga, ristkuliku ja ruudu
Umbermdddu arvutamine.

Pdhimdisted
Umbermdot,
Umbermdddu tahis P

Ristkiliku ja ruudu pindala arvutamine.

PBhimdisted:
pindvordne,
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Opitulemused Soovituslik dppesisu

skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab = pindala,
probleemide lahendamise skeemi pindala tahis S
ulesande lahendamiseks;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel,

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid:;

kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.
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5. klassi matemaatika ainekava. 175 ainetundi.

Opitulemused

Soovituslik dppesisu

Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega

Teema: Arvu ehitus kiimnendsusteemis ja naturaalarvude mardamine.

loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni
miljardini);
maadrab naturaalarvu jarke ja klasse;

teab imardamisreegleid ja imardab
naturaalarvu etteantud jarguni;

jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini);

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemusi;

kasutab matemaatika 6ppimisel
erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, Gldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

hindab oma arengut arvu ehituse ja
Umardamise omandamisel;

Arvu ehitus.

Miljonite klass ja miljardite klass.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vdrdlemine.
Naturaalarvu mardamine.

Pdhimdisted:
naturaalarvud,

arvu klassid (tihtede klass, tuhandete klass,
miljonite klass, miljardite klass),

arvkiir,
kiimnendsiisteem,
jarkarv,

jarguahik,
jargulihiku kordne,
arvu kujutis,
kujutamisuhik,
vOrratuse margid,
umardamine,
ligikaudne arv

Teema: Neli pdhitehet naturaalarvudega. Arvu kuup. Arvavaldise vaartus ja
lihtsustamine.

arvutab peast (liitmine ja lahutamine
1000 piires, korrutamine ja jagamine
100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine
ja jagamine 1000 piires) téisarvudega
tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid,;

rakendab tehete jarjekorda;
leiab arvu ruudu ja kuubi;

nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe ja kasutab probleemide

Neli pShitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte pdhiomadused
ning nende rakendamine.

Tehete jarjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise véartuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine,
uhise teguri sulgudest valjatoomine).

Probleemiilesannete lahendamise skeem.
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Opitulemused

lahendamise skeemi tlesande
lahendamiseks;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstulesandeid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia

(visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;
kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, Gldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel

eristab paaris- ja paarituid arve;

eristab alg- ja kordarve nende
omaduste pdhjal;

kasutab mdisteid kordne ja tegur
ulesandeid lahendades;

sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid

(2_a 3-1 5- Ja 1O_ga)1

lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstilesandeid:;

valib endale sobiva lahendusstrateegia

(visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, Gldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Soovituslik dppesisu

P6himdisted:

arvavaldis,

arvu ruut,

arvu kuup,

arvavaldise lihtsustamine.

Teema: Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.

Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga).
Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima
uhisteguri ja vahima thiskordse leidmine.

Alg- ja kordarvud.
Arvu esitus algtegurite korrutisena.

PBhimadisted:

paaris- ja paaritud arvud,
jaguvus,

arvu tegurid,

arvu kordsed,

arvude suurim uhistegur (SUT),
arvude vahim thiskordne (VUK),
algarv,

kordarv,

algtequr,

algteguriteks lahutamine,
jaguvustunnus,

ristsumma,

algoritm.
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Opitulemused Soovituslik dppesisu
Kimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurdudega

Teema: Kiimnendmurd

teab hariliku ja kiimnendmurru
mdisteid ning kujutab murdarve
arvkiirel;

loeb ja kirjutab positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolm
kiimnendkohta);

Umardab arvu ette antud jarguni;

Murdarv.

Harilik murd.
Kiumnendmurd.
Kumnendmurru ehitus.
Kimnendmurru Gmardamine.

Mootihikud. Moodtihikute siisteem.

e jdrjestab ja vordleb positiivseid

ratsionaalarve (kuni kolme P&himdisted:

kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja murdary

harilikud murrud); N
harilik murd,

e mdistab ja selgitab

modtiihikutevahelisi seoseid; murru lugeja,

e kasutab matemaatika 6ppimisel murru nimetaja,
erinevaid Opistrateegiaid (sh murrujoon,

kordamine, markmete tegemine, kiimnendmurd,

analoogiate loomine, tldistamine); kiimnendmurru taisosa ja murdosa
kiimnendkohad,
kiimnendikud,

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

sajandikud,
tuhandikud,
ratsionaalarvud,
pikkusihik,
pindaladhik.

Teema: Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine
1000 piires, korrutamine ja jagamine  Neli pohitehet kimnendmurdudega.
100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja Tehete jarjekord.
lahutamine 10 000 piires, korrutamine
ja jagamine 1000 piires) téisarvude
ning positiivsete ratsionaalarvudega
(sealhulgas harilike murdudega, mille
vahim thine nimetaja on kuni 100);

e tunneb tehete omadusi ning tehete
lilkmete ja tulemuste seoseid;

e rakendab tehete jérjekorda;

e lihtsustab tihe muutujaga avaldisi
ning arvutab tahtavaldise véartuse;



Opitulemused

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

e hindab oma teadmisi ja oskusi
kiimnendmurdudega arvutamisel.

Andmed

Soovituslik dppesisu

Teema: Andmed. Arvandmete illustreerimine

e teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb
neilt andmeid;

e illustreerib joonestusvahendite ja
digivahendite abil arvandmestikku
joon- ja tulpdiagrammiga;

e kasutab andmete kogumiseks

erinevaid meetodeid (m&dtmine,
klsimustik);

e kogub lihtsa andmestiku, koostab
sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise;

e analliusib, milliseid andmeid esitada
tabelina, milliseid joon- vdi
tulpdiagrammina, péhjendab valikut;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Algebra
Teema: Avaldis. Vorrand. Valem.

e selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis,
tahtavaldis, vordus, vorrand, valem;

e avaldab Uhetehtelisest vordusest
tundmatu;

e |eiab antud arvude seast vorrandi
lahendi, lahendab lihtsamaid
vOrrandeid;

e lihtsustab Uhe muutujaga avaldisi
ning arvutab tahtavaldise véartuse;

e selgitab arvutamisseaduste
ulekandmist algebrasse;

e nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi llesande

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Arvude aritmeetiline keskmine.
PBhimdisted:

sagedus,

sagedustabel,

skaala,

diagramm,

tulpdiagramm,

joondiagramm,

aritmeetiline keskmine.

Avaldiste koostamine ja vaartuste leidmine.
Vorrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine.

Probleemilesannete lahendamine.
Tekstllesannete lahendamine.

P6himdisted:
avaldis,
tahtavaldis,
lihtsustamine,
arvavaldis,
valem,
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Opitulemused Soovituslik dppesisu

lahendamiseks; muutuja,
e valib endale sobiva lahendusstrateegia tundmatu,
(visandamine, visualiseerimine, vérrand

andmete korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

vOrrandi lahend,
vOrrandi lahendamine,

Uhetehtelise naturaalarvulise vorrandi

e Kkontrollib ja hindab oma .
lahendamine.

lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstulesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Geomeetrilised kujundid ja mddtmine
Teema: Sirgldik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.

e joonestab ning tahistab punkti, sirge,  Sirge, 16ik ja Kiir.
kiire ja I6igu; Nurkade liigid.

e joonestab, liigitab ja mdddab nurki Nurga suurus ja selle madtmine.
(taisnurk, teravnurk, narinurk,
sirgnurk, kérvunurgad, tippnurgad);

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh sirgloik,
kordamine, markmete tegemine, murdjoon,
analoogiate loomine, Gldistamine); Kiir,

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

P8himdisted:

sirge,

nurk,

nurga tipp,
nurga haar,
nurkade liigid,
sirgnurk,
taisnurk,
narinurk,
teravnurk,
nurgakraad,
mall,
kdrvunurgad,
tippnurgad



Opitulemused

Teema: Sirged tasandil

e joonestab ristuvad, 16ikuvad ja
paralleelsed sirged,;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Teema: Ruumala. Ruumalaiihikud.

e mdistab ja selgitab ruumala mdiste
tdhendust;

e modistab ja selgitab ruumalathikute
vahelisi seoseid;

e teab ning teisendab ruumalathikuid,;

e arvutab, mdistab ja selgitab kuubi
ning risttahuka pindala ja ruumala;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Plaanimddt. Mddtkava.

e teab plaanimBddu tdhendust ja
kasutab seda tilesandeid lahendades;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Soovituslik dppesisu

Sumbolid: 2,°

Ldikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.

P&himadisted:
I6ikepunkt,

paralleelsed -, I6ikuvad - ning ristuvad
sirged,

like ehk paralleelliike,

ristuvad I16igud.
Téahised: |l ja L

Ruumala.
Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.
Ruumalaiihikud.,

Pdhimdisted:
kuup ja risttahukas,
ruumala,

ruumalaiihikud (mm?3, cm3, dm3, m?, liiter,
detsiliiter, sentiliiter),

uhikkuup,

kuubi ruumala,
risttahuka ruumala,
pinnalaotus.

Plaanimoot.

P6himabisted:
plaan,
plaanimoot,
modtkava.
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6. klassi matemaatika ainekava. 175 ainetundi.

Opitulemused

Harilikud murrud

Soovituslik dppesisu

Teema: Harilik murd ja selle p6hiomadus. Liigmurru teisendamine segaarvuks ja
vastupidi.

loeb ja kirjutab harilikke murde kuni

nimetajaga 1000;
teab hariliku mdistet;

jarjestab ja vordleb harilikke murde,
mille Ghine nimetaja on kuni 100;

kujutab murdarve arvkiirel;

kujutab joonisel harilikku murdu

osana tervikust;

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
(harilike murdude p&hiomaduste
omandamisel ja rakendamisel);

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

hindab oma arengut harilike murdude
pdhiomaduste omandamisel ja
rakendamisel (matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel);

Harilik murd, selle pdhiomadus.
Harilike murdude vordlemine.

Harilike murdude teisendamine (liigmurd
segaarvuks ja segaarv liigmurruks).

P6himadisted:

Harilik murd,

murru lugeja,

murru nimetaja,
murrujoon,
taandumatu murd,
lihtmurd,

liigmurd,

segaarv,
thenimelised murrud,
erinimelised murrud,
hariliku murru pdhiomadus,
murru taandamine,
murru laiendamine,
murru laiendaja,

arvu kordne,

arvude Uhiskordne.

Teema: Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

e arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja  Uhenimeliste murdude liitmine ja

lahutamine) harilike murdudega,
mille vahim thine nimetaja on kuni

100:;

valib harilike murdude liitmisel ja

lahutamisel endale sobiva

lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma

lahutamine.
Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
Segaarvude liitmine ja lahutamine.
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Opitulemused

e hindab oma arengut matemaatiliste

lahenduskéikude tulemust;

teadmiste ja oskuste omandamisel;

Soovituslik dppesisu

Teema: Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

arvutab peast ja kirjalikult
(korrutamine ja jagamine) harilike
murdudega, mille vahim Ghine
nimetaja on kuni 100;

kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt

tehes tehteid harilike murdudega,
lahendades jaguvuse tlesandeid);

leiab arvu pdordarvu;

tunneb tehete omadusi ning tehete
lilkmete ja tulemuste seoseid;

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

hindab oma arengut harilike murdude

korrutamise ja jagamise oskuste
omandamisel;

Teema: Arvutamine murdudega

arvutab peast ja kirjalikult harilike
murdudega, mille vahim (hine
nimetaja on kuni 100;

teisendab hariliku murru
kiimnendmurruks, 18pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru
kiimnendlahendi;

rakendab tehete jarjekorda;

tunneb tehete omadusi ning tehete
lilkmete ja tulemuste seoseid;

valib harilikke murde ja
kiimnendmurde sisaldavate
tlesannete lahendamiseks endale
sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja

Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.
Segaarvude korrutamine ja jagamine.

PBhimdisted:
poordarv

Arvutamine harilike ja kimnendmurdudega.

Kimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru teisendamine
kiimnendmurruks.

PAhimadisted:

kiimnendmurd,

16plik kiimnendmurd,

I6pmatu kiimnendmurd,

I6pmatu perioodiline kiimnendmurd,
perioodiline kiimnendmurd,
kimnendmurru periood,
kiimnendl&hend.
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Opitulemused

oskusi harilike murdude kohta uute
tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi
tekstlilesandeid téis-ja
murdarvudega;

e koostab mitmetehtelisi
tekstilesandeid, mis sisaldavad
harilikke murde;

e hindab oma arengut harilike murdude

teisenduste omandamisel ja harilike
murdudega arvutamisel;

Negatiivsed arvud

Teema: Taisarvud.

loeb ja kirjutab taisarve;
leiab arvu vastandarvu;
e jdrjestab ja vordleb taisarve;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, tldistamine);

e hindab oma arengut taisarvude
tundmadppimisel;

Teema: Arvutamine taisarvudega

e arvutab peast ja kirjalikult
taisarvudega;

e rakendab tehete jarjekorda;

e lahendab mitmetehtelisi
tekstilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad
negatiivseid arve (vdi ka arvu
absoluutvaartust);

Soovituslik dppesisu

Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.
Arvude jarjestamine.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

PBhimdisted:
Negatiivne arv,
positiivne arv,
vastandarvud,
taisarvud,

arvtelg,

nullpunkt,
kujutamisuhik,
punkti koordinaat.

Arvutamine taisarvudega.

Pohimdisted:
arvu absoluutvaartus



Opitulemused Soovituslik dppesisu

e |eiab arvu absoluutvaartuse;

e nimetab probleemide lahendamise
skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise
skeemi Ulesande lahendamiseks;

e valib taisarve sisaldavate Ulesannete
lahendamiseks sobiva lahendustee,
kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit
(veebis, rakenduses jne) arvutuste
kontrollimiseks;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut taisarvudega
arvutamise oskuste omandamisel;

Protsent
Teema: Protsendi mdiste. Osa leidmine tervikust.

e selgitab protsendi mdistet; Protsendi mdiste.
e |eiab osa tervikust; Osa leidmine tervikust.

e nimetab probleemide lahendamise Tekstulesanded.
skeemi (nt Pdlya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise

skeemi protsentulesande Pohimdisted:
lahendamiseks; protsent,

e valib protsentiilesande (osa leidmine | 0samaar,
tervikust) lahendamiseks sobivad protsendimaar,
lahendusstrateegiad ja lahendustee laen
ning hindab kriitiliselt saadud R

intress,

tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust; lihtintress

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemdilesannete lahendamisel;

e |ahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid protsentides
maaratud osa leidmiseks;

intressimaar,



Opitulemused

e koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid protsentides
maaratud osa leidmise kohta;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, tldistamine);

Koordinaattasand

Soovituslik dppesisu

Teema: Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand

e joonestab koordinaatteljestiku,
margib sinna punkti etteantud
koordinaatide jérgi, loeb teljestikus
asuva punkti koordinaate;

e joonistab ja loeb temperatuuri ning
litkumise graafikut;

e kasutab andmete kogumiseks
erinevaid meetodeid (m6dtmine,
klsimustik);

e teab koordinaattasandi telgede
nimetusi;

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, Gldistamine);

Geomeetria
Teema: Ring ja ringjoon.

e joonestab ringi nii
joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

e selgitab m (Pii) td4hendust ja seost
ringjoone pikkusega;

e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi

Punkti asukoht tasandil.

Temperatuuri graafik, thtlase liikumise
graafik ja teised empiirilised graafikud.

PBhimdisted:

koordinaattasand,

koordinaatide alguspunkt e. nullpunkt,
abstsisstelg,

ordinaattelg,

koordinaatveerand,
koordinaatteljestik,

punkti abstsiss,

punkti ordinaat

Ring ja ringjoon, nende joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala.

P6himdisted:
ringjoone raadius,
diameeter,
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Opitulemused Soovituslik dppesisu

pindala; ringi keskpunkt;

e kasutab matemaatika dppimisel ringjoon,
erinevaid dpistrateegiaid (sh ring,
kordamine, mérkmete tegemine, . iKk
analoogiate loomine, Gldistamine); r!ngj.oo'ne PIKKUS,

e hindab oma arengut ringi ja ringjoone ringl plnc.j.ala,
mdiste omandamisel ja ringjoone arv T (Pii).
pikkuse ning ringi pindala
arvutamisel,

Sektordiagramm

e teab sektordiagrammi ning loeb Sektordiagramm
sellelt andmeid;

e illustreerib joonestusvahendite ja PShiméisted:
IKT-vahendite abil arvandmestikku _

Ringi sektor,

sektordiagrammiga;

e analiisib, milliseid andmeid esitada sektordiagramm,

tabelina, milliseid joon-, tulp- voi taispocre
sektordiagrammina, pdhjendab
valikut;

e hindab oma arengut sektordiagrammi
mdiste omandamisel ja
sektordiagrammi joonestamise ning
sellelt andmete lugemise osas;

e rakendab oma teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

e koostab lihtsamas kontekstis esineva
probleemi, kasutades lahendamisel
sektordiagrammi;

Teema: Peegeldus sirgest ja punktist.

e joonestab joonestusvahendite ja IKT- Peegeldus sirgest.
vahendite abil sirge suhtes Peegeldus punktist,
simmeetrilisi kujundeid,

e toob néiteid Opitud geomeetriliste
kujundite ning simmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist,  telgsimmeetria,
kasutades IKT vdimalusi (nditeks siimmeetriatelg,
internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi summeetriat sisaldavate
probleemulesannete lahendamisel, telgsiimmeetriline kujund,

Pdhimdisted:

peegeldustelg,
kujutis,
tsentraalsimmeetria,



Opitulemused

e hindab oma arengut simmeetria
mdiste omandamisel;

Teema: Ldigu ja nurga poolitamine

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil 16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

Soovituslik dppesisu

vOrdsed kujundid,
punkti kaugus sirgest

LOigu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.

Pdhimadisted:
16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja,
I6igu poolitamine,
ristsirge.

Teema: Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vdrdsuse tunnused.

e joonestab ning tahistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetria
programmi;

e rakendab Ulesandeid lahendades
kolmnurga sisenurkade summat;

e pdhjendab, kas kolmnurgad on
vordsed voi ei ole kolmnurkade
vOrdsuse tunnuste abil;

e hindab oma arengut kolmnurga
vOrdsuse tunnuste omandamisel ja
teab kolmnurga sisenurkade summat;

Teema: Kolmnurkade liigitamine.

e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade
jargi;

e joonestab ning tahistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetria
programmi;

e hindab oma arengut kolmnurkade
liigitamise omandamisel,

Kolmnurk, selle elemendid.
Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade voérdsuse tunnused. (KKK,
KNK, NKN).

Kolmnurga joonestamine (kolme kdlje jargi,
kahe kulje ja nendevahelise nurga jargi ning
Uhe kulje ja selle lahisnurkade jargi).

PBhimadisted:

kolmnurk ja selle elemendid,
kolmnurga nurkade summa,
lahiskiljed,

lahisnurgad,

KKK, KNK, NKN.

Kolmnurkade liigitamine.

Pohimdisted:

teravnurkne kolmnurk,

nurinurkne kolmnurk, taisnurkne kolmnurk,
kaatet,

hiipotenuus,
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Opitulemused

Teema: Kolmnurga imbermdét ja pindala.

arvutab kolmnurga imbermdddu;

joonestab kolmnurga kdrgused ning
arvutab kolmnurga pindala;

mdistab ja selgitab pindala mdistete
tdhendust;

hindab oma arengut kolmnurga
umbermd6du ja pindala arvutamise
mdiste omandamisel;

valib tlesande lahendamiseks sobiva
lahendustee kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute kolmnurki sisalduvate
tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

Soovituslik dppesisu

vordkulgne kolmnurk,

erikiilgne kolmnurk, vérdhaarne kolmnurk,
haar,

alus,

tipunurk,

alusnurk.

Kolmnurga imbermd6t ja pindala.
Kolmnurga alus ja kdrgus.

Pdhimadisted:

kolmnurga alus,

kolmnurga kdrgus,
kolmnurga pindala,
kolmnurga imbermaddt,
taisnurkse kolmnurga pindala.
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7. klassi matemaatika ainekava. 175 tundi.

Opitulemused
Ratsionaalarvud
Teema: Arvuhulgad

e loeb ja saab iseseisvalt aru
Oppematerjalides olevatest tekstidest;

e sOnastab oma tblgendusi ja
pdhjendusi- seostab Gpitavat
igapéevaeluga ning oskab tuua
naiteid igapaevaelust;

e (mardab ratsionaalarve etteantud
jarguni;

e leiab ratsionaalarvu vastandarvu,
poordarvu ja absoluutvaartuse;

Teema: Tehted ratsionaalarvudega

e liidab, lahutab, korrutab ja jagab
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
kalkulaatoriga ning rakendab tehete
jarjekorda;

e (Umardab tehte tulemuse etteantud
jarguni;

Astendamine

Teema: Astendamine

e selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tahendust;

e pdhjendab ja kasutab
astendamisreegleid;

e astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda;

e (Umardab ratsionaalarve etteantud
jarguni;

e arvutab arvu 10 negatiivse
taisarvulise astendajaga astme

Soovituslik dppesisu

Arvuhulgad, ratsionaalarvud. Arvude
jarjestamine

PBhimdisted:

taisarvud,

positiivsed ja negatiivsed arvud,
ratsionaalarvud,

arvuhulgad,

murdarvud,

arvu absoluutvéartus,
ratsionaalarvu vastandarv,
poordarv.

Tehted ratsionaalarvudega. Tehete

jarjekord. Arvutamine kalkulaatoriga.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

PAhimadisted:
tehete jarjekord
kahe punkti vaheline kaugus

Naturaalarvulise astendajaga aste. Astme
mdiste. Tehted astmetega.

Arvu kimme astmed; vaikeste ja suurte
arvude kirjutamine kiimne astmetega ning
nendega arvutamine.

Tapsed ja ligikaudsed arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane
Umardamine.

PBhimdisted:
naturaalarvulise astendajaga aste,
arvu aste,
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Opitulemused Soovituslik dppesisu

vaartuse; astendaja,

e Kirjutab suuri ja véikseid arve astme alus,

tehted astmetega,
tehete jarjekord seoses astendamisega,

suurte ja véikeste arvude kirjutamine kiimne
astmetega,

tapne ja ligikaudne arv,

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

arvu standardkuju,
Umardamine.

Protsentarvutus ja statistika
Teema: Protsentarvutus

Promilli mdiste. Arvu leidmine tema
e selgitab protsendi, promilli ja osamaara ja protsendimaara jargi. Jagatise
protsendipunkti mdiste tdhendust; véljendamine protsentides. Protsendipunkt.
e teisendab protsendi kiimnendmurruks = Suuruse muutumise véljendamine
ja harilikuks murruks ning vastupidi; = protsentides.

e lahendab protsentarvutuse
tlupilesandeid (osa leidmine, terviku ' pghimaisted:
leidmine, osamadra leidmine, suuruse

: rotsent,
muutumine;, P "
. . romill,
e Kkasutab protsentarvutusel erinevaid P )
lahendusmeetodeid (iihikumeetod, protsendipunkt,
skeem, algoritm); osamaar,

saab aru ulesande sisust ja koostab
ise vOi otsib elulise sisuga
protsentulesandeid (sh tlesandeid
laenamise kohta);

kasutab protsentarvutust otsuse
tegemiseks ja p6hjendamiseks (nt
laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine);

kasutab (igapaevaelu) llesannete
lahendamisel otstarbekat osaméara
esitusviisi (protsent, harilik murd,
kimnendmurd);

selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut-
ja/vdi suhtarvude sobivust
informatsiooni;

protsendimaar.
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Opitulemused

Teema: Statistika ja tdenaosus

e moodustab reaalsetest andmetest
sageduste ja suhteliste sageduste
tabeli;

e iseloomustab andmestikku
aritmeetilise keskmise, mediaani,
moodi, miinimumi, maksimumi ja
ulatuse jargi;

e véljendab protsentides esitatud
informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;

e kasutab tabelarvutusprogrammi
andmete esitamiseks, todtlemiseks ja
tulemuste télgendamiseks;

e illustreerib IKT-vahendite abil
andmeid tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;

e loeb, mdistab ja selgitab andmeid
tabelist, tulp-, sektor-,
joondiagrammilt;

e teab andmete liike ja andmete
kogumise erinevaid meetodeid
(md&dtmine, kisimustik);

e selgitab oma arvutamis- ja
andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvdimalusi;

e selgitab tdendosuse tahendust ja
arvutab lihtsamatel juhtudel
stindmuse tGendosuse;

e otsib, loeb ja saab aru statistilisest
andmestikust;

e oskab lugeda ja tdlgendada
graafiliselt esitatud andmestikku (sh
massimeedias esitatud
informatsiooni);

e koostab ise Ulesandeid statistiliste
andmete kogumise ja graafilise
esitamise ning nende tdlgendamise
kohta;

Funktsioonid ja nende graafikud

Teema: Funktsioonid ja nende graafikud

Soovituslik dppesisu

Andmete kogumine ja korrastamine.
Statistilise kogumi karakteristikud
(aritmeetiline keskmine).

Diagrammid. Tdendosuse maiste. Statistiline
kogum, valim, aritmeetiline keskmine,
sektordiagramm, tGen&osus.

PBhimdisted:
statistiline kogum,
valim,

sagedus,

suhteline sagedus,
aritmeetiline keskmine,
mood,

mediaan,

miinimum,
maksimum,
variatsiooni ulatus,
klassikaline tdendosus,
sektordiagramm,
tulpdiagramm,
joondiagramm.
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Opitulemused

e selgitab eluliste ndidete pdhjal
vOrdelise, lineaarse ja po6rdvordelise
sOltuvuse tahendust;

e modistab ja tunneb &ra vordelise ja
poordvordelise seose (nt litkumisel
teepikkus, aeg, kiirus);

e joonestab etteantud funktsiooni
graafiku (sirge, hiperbool) (nii
kasitsi kui ka arvutiprogrammiga)
ning loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi;

e selgitab (arvutiga tehtud dinaamilisi
jooniseid kasutades) funktsiooni
graafiku asendi ja kuju s6ltuvust
funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest;

e loeb ja saab aru Gppematerjalides
olevatest tekstidest;

Vorrand

Teema: Vorrandi lahendamine

e nimetab vorrandi phiomadusi;

e lahendab lineaar- ja vordekujulisi
vorrandeid, kasutades vorrandi
pdhiomadusi (sh graafiliselt ning
arvutiprogrammide abil;

Soovituslik dppesisu

Tahtavaldise vaartuse arvutamine.
Lihtsamate tahtavaldiste koostamine.

Uhtlase liikumise graafik. \Vordeline
sOltuvus, vordelise sdltuvuse graafik (sirge),
vOrdeline jaotamine.

P6ordvordeline sbltuvus, poordvordelise
sOltuvuse graafik (huperbool).

Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni rakendamise néiteid.

PBhimdisted:

funktsioon,

funktsiooni vaartus,
funktsiooni graafik,
vordeline s6ltuvus,
vOrdelise sdltuvuse graafik,
sirge,

po6rdvardeline séltuvus,
poordvordelise sdltuvuse graafik, hiperbool,
lineaarfunktsioon,
lineaarliige,

vabaliige,

lineaarfunktsiooni graafik,
sOltuv ja sbltumatu muutuja,
vOrdetegur.

Vorrandi moiste. VOrrandite samavaarsus.
Vorrandi pdhiomadused. Uhe tundmatuga
lineaarvorrand, selle lahendamine.

Vorre. Vorde péhiomadus.

Vordekujulise vorrandi lahendamine.

Pdhimdisted:

vorrand,

vorrandi lahend,
vorrandi lahendamine,
samavaarsed vorrandid,

vOrrandite samasus,
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Opitulemused

Soovituslik dppesisu

vorre,
vOrdeline jaotamine,
vOrdekujuline vorrand.

Teema: Tekstllesannete lahendamine lineaarvorrandi abil

e koostab ja lahendab tekstiilesandeid,
mis lahenduvad vorrandi abil (sh
vOrdelise jaotamise lesandeid,;

e saab aru lesande sisust ja oskab seda
valjendada matemaatiliste siimbolite
abil;

e koostab ise elulise sisuga Ulesande
tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, vGimalusel kasutab
osamaéra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kimnendmurd);

e sOnastab oma tblgendusi ja
pdhjendusi;

e reflekteerib oma tegevusi
tekstlesannete lahendamisel,

Geomeetria
Teema: Hulknurgad

e joonestab ja konstrueerib (ké&sitsi ja
arvutiga) tasandilisi kujundeid
etteantud elementide jérgi;

e arvutab kujundite joonelemendid,
Umbermd6du, pindala ja ruumala;

e Kkirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid Ghiste
omaduste pdhjal;

e lahendab geomeetrilise sisuga
probleemilesandeid:;

e kasutab seaduspérasusi avastades ja
hlipoteese pistitades
infotehnoloogilisi vahendeid,;

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

Lihtsamate (sh igapéevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine vérrandiga.

PBhimdisted:

tundmatu,

muutuja,

avaldis,

vorrand,

lahend,

kontroll,

vorra/korda suurem/véiksem,
vahemalt/ Glimalt.

Hulknurk, selle timbermd6t. Hulknurga
sisenurkade summa.

Roopkilik, selle omadused. Roopkliku
pindala.

Romb, selle omadused. Rombi pindala.
Korrapérased hulknurgad.
PBhimdisted:

hulknurk,

hulknurga kiljed,

hulknurga tipud,

hulknurga nurgad,

hulknurga lahiskiljed,

hulknurga lahisnurgad,

hulknurga Umbermadot,

diagonaalid,

kumer hulknurk,

sisenurkade summa,

roopkalik,
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Opitulemused

Teema: Pustprisma

visandab pustprisma;

kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid Uhiste
omaduste pdhjal;

arvutab pustprisma, pindala ja

ruumala etteantud joonelementide
abil;

Tehted astmetega. Uksliikmed.

Teema: Tehted astmetega. Uksliikmed.

selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tahendust;

pdhjendab ja kasutab astendamise
reegleid.

Soovituslik dppesisu

roopkiliku imberm6dt ja pindala,
romb,

rombi mbermadt ja pindala,
korrapdarased hulknurgad.

Pustprisma, selle pindala ja ruumala.
Pdhimadisted:

kolmnurkne ja nelinurkne pistprisma,
prisma pdhitahud,

prisma kilgtahud,

prisma tipud,

prisma pdhiservad,

prisma klgserv,

prisma kdrgus.

Astmete korrutamine ja jagamine
Korrutise ja jagatise astendamine
Astme astendamine

Uksliige. Uksliikmete korrutamine ja

jagamine. Uksliikmete liitmine ja lahutamine

PBhimdisted:
uksliige,
uksliikme kordaja,
aste,

astme alus,
astendaja.
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8. klassi matemaatika ainekava. 140 ainetundi.

Opitulemused

Hulkliikmed

Soovituslik dppesisu

Teema: Hulkliikmete liitmine ja lahutamine; tkslitkme korrutamine hulkliikmega ja

hulkliikme jagamine tksliikmega

e loeb ja saab iseseisvalt aru
Oppematerjalides olevatest tekstidest;

e korrastab Uks- ja hulkliikmeid, liidab,
lahutab ning korrutab (ks- ja
hulkliikmeid ning jagab uksliikmeid
ja hulkliiget Uksliikmega;

e oskab tuletada ja sBnastada analoogia
pdhjal lihtsamaid eeskirju (nt
hulknurga tmbermdddu ja pindala
avaldamine);

Hulkliige. Hulkliikme vadrtuse arvutamine.

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine.
Hulkliikme korrutamine ja jagamine
ukslitkmega.

Pdhimadisted:
hulkliige,

kaksliige, kolmliige,
hulkliikme kordaja,
korrastatud hulkliige,
sulgude avamine.

Teema: Korrutamise abivalemid ja tegurdamine

e Kkorrutab hulkliikmeid:;

e tegurdab hulkliikmeid (toob Uhise
teguri sulgude ette, kasutab ja
pdhjendab ruutude vahe, summa
ruudu ja vahe ruudu abivalemeid);

e oskab tuletada ja sBnastada analoogia
pdhjal lihtsamaid valemeid (nt summa
ja vahe ruut);

e annab hinnangu oma teadmistele
abivalemite rakendamisel; ilesannete
lahendamisel ja lahenduskaigu
selgitamisel;

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisisteem

Kaksliikmete korrutamine. Kahe tksliikme
summa ja vahe korrutis.

Kaksliikme ruut.
Hulkliikmete korrutamine.

Tutvustavalt kuupide summa ja vahe
valemid, kaksliikme kuup.

Hulkliikme tegurdamine valemite
kasutamisega.

Algebralise avaldise lihtsustamine.

Hulkliikme tegurdamine Ghise teguri
sulgudest véljatoomisega.

Pdhimdisted:

ruutude vahe

kaksliikme ruut (summa ruut, vahe ruut)
hulkliikme tegurdamine

Teema: Kahe tundmatuga lineaarvérrand, lineaarvorrandisisteemi lahendamine

graafiliselt

e |oeb ja moistab iseseisvalt

Kahe tundmatuga lineaarvorrand.
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Opitulemused

Oppematerjalides olevaid tekste;

e leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi valjendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab
vorrandi voi vorrandisusteemi;

e koostab eakohaseid ning elulisi
probleemdilesandeid;

e kasutab (igapéevaelu) ulesannete
lahendamisel otstarbekat osaméara
esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd);

e lahendab lineaarvdrrandisusteeme
graafiliselt, sh arvutiprogrammide
abil;

Soovituslik dppesisu

Lineaarvorrandi lahendamine.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandi graafiline
esitus.

Kahe tundmatuga lineaarvérrandisiisteemi
lahendamine graafiliselt.

P6himdisted:
tundmatu,
kahe tundmatuga lineaarvérrand,

kahe tundmatuga lineaarvérrandi
normaalkuju,

kahe tundmatuga lineaarvérrandi lahend,
kahe tundmatuga lineaarvérrandi kujutis,
I6ikepunkt,

kahe tundmatuga lineaarvérrandislisteem
(LVS).

Teema: Kahe tundmatuga lineaarvérrandististeemi lahendamine liitmisvottega ja

asendusvottega

e |ahendab lineaarvorrandisisteeme
kasutades liitmis- ja asendusvotet;

e |ahendab lineaarv@rrandisisteeme
arvutiprogrammide abil;

Liitmisvote.
Asendusvote.

Pohimdisted:
liitmisvote,
asendusvote.

Teema: Teksttlesannete lahendamine kahe tundmatuga lineaarvorrandististeemi abil

e koostab ja lahendab tekstulesandeid,
mis lahenduvad Ghe tundmatuga
vorrandi voi kahe tundmatuga
vorrandisusteemi abil (sh vdrdelise
jaotamise Ulesandeid);

e saab aru lesande sisust ja oskab seda
valjendada matemaatiliste simbolite
abil;

e koostab ise elulise sisuga tlesande
tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, vBimalusel kasutab
osaméaéra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kimnendmurd);

e sOnastab oma tdlgendusi ja

Lihtsamate (sh igapéevaeluga seonduvate)
tekstulesannete lahendamine kahe
tundmatuga lineaarvdrrandististeemiga.

P6himabisted:
tundmatu,
muutuja,
avaldis,
vorrand,
lahend,
kontroll,
vorra/korda,
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Opitulemused

pdhjendusi

e reflekteerib oma tegevusi
tekstilesannete lahendamisel;

Geomeetria
Teema: Defineerimine ja tdestamine

e teeb vahet defineerimisel ja
kirjeldamisel;

e eristab hilpoteesi, eeldust, véidet ja
tbestust, selgitab mdne teoreemi
tOestuskaiku, vajaduse korral tuletab
lihtsamaid valemeid,

e teab paralleelide aksioomi;

e selgitab oma algebra- ja geomeetria-
alaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;

e kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspérasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

Teema: Paralleelsed ja I6ikuvad sirged

e oskab defineerida paralleelseid sirgeid
ning teab paralleelide aksioomi;

e pdhjendab ja kasutab sirgete
paralleelsuse tunnuseid;

e teab pdik- ja lahisnurkade mdisteid ja
nende nurkade omadusi;

Teema: Kolmnurk

e saab aru etteantud dppematerjali
sisust;

e oskab joonestada ja defineerida
kolmnurga valisnurka;

e oskab kasutada kolmnurga valisnurga

Soovituslik dppesisu

suurem/vaiksem,
vahemalt/ Glimalt.

Definitsioon.

Aksioom.

Teoreemi eeldus ja véide.

Néiteid teoreemide tbestamise kohta.

P6himdisted:
definitsioon,
defineerimine,
algmaiste,

aksioom,

paralleelide aksioom,
teoreem,

teoreemi eeldus,
teoreemi véide,
tbestamine,
vastuvaiteline tdestusviis.

Kahe sirge 16ikamisel kolmanda sirgega
tekkivad nurgad. Kahe sirge paralleelsuse
tunnused.

Pdhimdisted:
kdrvunurgad,
tippnurgad,
l&hisnurgad,
pdiknurgad.

Kolmnurga vélisnurk, selle omadus.
Kolmnurga sisenurkade summa. Kolmnurga

kesklBik, selle omadus. Kolmnurga mediaan.

Mediaanide I6ikepunkt ehk raskuskese, selle
omadus.
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Opitulemused

omadust Ulesandeid lahendades;

e oskab leida kolmnurga puuduva nurga
kahe etteantud nurga jérgi,

e oskab leida vordhaarse kolmnurga
tipunurga alusnurga jargi ja vastupidi;

e teab kolmnurga keskldigu mdistet
ning kolmnurga keskldigu omadusi;

e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja
digiseadmega) kolmnurga etteantud
elementide jargi;

Teema: Trapets

e oskab defineerida ja joonestada
trapetsit;

e oskab liigitada nelinurki;

e arvutab trapetsi imberm&ddu ja
pindala;

e teab trapetsi keskldigu mdistet ning
trapetsi keskldigu omadusi;

e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja
arvutiga) trapetsit etteantud
elementide jargi;

Teema: Ringjoon

° otsib, loeb ja mdistab
iseseisvalt dppematerjalides
olevaid tekste;

° teab kesk- ja piirdenurga
mdisteid ning nendevahelist seost;

° teab ringjoone puutuja mdistet
ja omadust;

° joonestab ja konstrueerib
(kasitsi ja digiseadme abil)
ringjoont etteantud elementide
jargi;

lahendab geomeetrilise sisuga
probleemulesandeid,;

Soovituslik dppesisu

PBhimaisted:
vastaskiilg,
lahiskilg,

l&hisnurk,
kolmnurga sisenurk,
kolmnurga valisnurk,
kolmnurga keskIGik,
kolmnurga mediaan,
raskuskese.

Trapets. Trapetsi kesklGik, selle omadus.
Pdhimadisted:

trapets,

trapetsi alus,

trapetsi haar,

vordhaarne trapets,

taisnurkne trapets,

trapetsi korgus,

trapetsi alusnurk,

trapetsi keskldik.

Kesknurk. Ringjoone kaar. K&dl.
Piirdenurk, selle omadus.

Ringjoone Iikaja ja puutuja. Ringjoone
puutuja ja puutepunkti joonestatud raadiuse
ristseis.

Kolmnurga Gimberringjoon.
Kolmnurga siseringjoon.
Pdhimadisted:

ringjoon,

sektor,

kesknurk,

kdol,

kaar,

piirdenurk,

I6ikaja,
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Opitulemused

Teema: Korrapéarane hulknurk

e lahendab geomeetrilise sisuga
probleemilesandeid (sh kasutades
korrapdarase hulknurga omadusi);

e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja
arvutiga) korrapérast hulknurka
etteantud elementide jérgi;

Teema: Kujundite sarnasus

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

e kasutab probleemiilesannete
lahendamiseks hulknurkade sarnasust;

e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja
arvutiga) sarnaseid kujundeid
etteantud elementide jérgi;

Soovituslik dppesisu

puutuja,
puutepunkt,
umberringjoon,
siseringjoon.

Kolmnurga timber- ja siseringjoon.
Ko0l- ja puutujahulknurk, apoteem.
Pdhimadisted:

korraparane hulknurk,
kdodlhulknurk,

kdodlkolmnurk,

puutujahulknurk,

puutujakolmnurk,

hulknurga apoteem.

Vordelised 16igud. Sarnased hulknurgad.
Kolmnurkade sarnasuse tunnused.

Sarnaste hulknurkade imbermdd&tude suhe.
Sarnaste hulknurkade pindalade suhe.

Pohimabisted:
vordelised I16igud,
sarnased hulknurgad,
sarnased kolmnurgad,
sarnasustegur.

Teema: Pikkuste kaudne médtmine ja maa-ala plaanistamine

kasutab maa-alade plaanistamisel
hulknurkade sarnasust.

Maa-alade kaardistamise néiteid.
Pohimadisted:

modtkava,

kaardimdaot.
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9. klassi matemaatika ainekava. 175 ainetundi.

Opitulemused
Ruutvérrand ja ruutfunktsioon

Teema: Arvu ruutjuur

e selgitab arvu ruutjuure tdhendust;
e leiab peast vdi taskuarvutil ruutjuure;
e oskab leida ruutjuurt korrutisest ja

jagatisest;

e oskab tuua tegurit juuremargi ette ja
viia tegurit juuremargi alla;

e sOnastab oma tblgendusi ja
pdhjendusi;

e hindab kriitiliselt saadud tulemusi;

Teema: Ruutvorrand

e lahendab taielikke ja mittetaielikke
ruutvorrandeid;

e koostab eakohaseid ning elulisi
probleemulesandeid:;

e sOnastab oma tblgendusi ja
pdhjendusi;

e 0skab néha ja sOnastada
matemaatiliselt lahenduvaid
probleeme, neid lahendada ja
tulemust télgendada;

Teema: Ruutfunktsioon

e selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade
ja haripunkti tdhendust ja omavahelist
seost, leiab need valemist ning
jooniselt;

Soovituslik dppesisu

Arvu ruutjuur.

Ruutjuur korrutisest ja jagatisest. Teguri
toomine juuremérgi ette ja teguri viimine
juuremargi alla.

P6himabisted:
arvu ruut,
ruutjuur,
arvuhulk,
irratsionaalarv,
kimnendl&hend.

Ruutvérrand. Ruutvorrandi lahendivalem.
Ruutvorrandi diskriminant. Taandatud
ruutvlrrand. Taandatud ruutvérrandi
lahendivalem. Viete i teoreem. Lihtsamate,
sh igapdevaeluga seonduvate, tekstiilesannete
lahendamine ruutvdrrandiga.

Pdhimaisted:

vorrandi normaalkuju,
normaalkujuline ruutvdrrand,
ruutliige, ruutliikme kordaja
lineaarliige, lineaarliikme kordaja
vabaliige,

ruutvdrrandi lahendivalem,
ruutvdrrandi diskriminant,

taandatud ja taandamata ruutvérrand,
téielik ja mittetéielik ruutvorrand,

Viete’1 teoreem.

Taandamata ja taandatud, téielik ja
mittetéielik ruutvdrrand. Ruutfunktsioon ,
selle graafik. Parabool. Parabooli nullkohad
ja haripunkt.
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Opitulemused

e joonestab etteantud funktsiooni
graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli)
nii k&sitsi kui ka arvutiprogrammiga
ning loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi;

e selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi
jooniseid kasutades funktsiooni
graafiku asendi ja kuju s@ltuvust
funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest (ruutfunktsiooni korral
ainult ruutliikme kordajast ja
vabaliikmest);

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

e sOnastab oma tblgendusi ja
pdhjendusi;

Ratsionaalavaldised

Soovituslik dppesisu

Pohimdbisted:

ruutfunktsioon ja selle graafik,
parabool,

parabooli summeetriatelg,
funktsiooni nullkohad,

parabooli haripunkt,

ruutliige, ruutliikme kordaja,
lineaarliige, lineaarliikme kordaja
vabaliige.

Teema: Algebralise murru taandamine, korrutamine, jagamine ja astendamine

e (ldistab harilike murdude
arvutusreeglid algebralistele
murdudele;

e taandab ja laiendab algebralist murdu
ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab
kaht algebralist murdu;

e loeb iseseisvalt ja mdistab
Oppematerjalides olevaid tekste.

Ruutkolmliikme tegurdamine. Algebraline
murd, selle taandamine.

Murru péhiomadus. Tehted algebraliste
murdudega.

Pdhimaisted:

murru lugeja ja nimetaja,
murru laiendamine, murru laiendaja,
murru astendamine,
lihtsustamine,

tegurdamine,

algebraline murd,

murru taandamine,

murru p6hiomadus,
ruutkolmliige,
ruutkolmliikme tegurdamine,
ratsionaalavaldis,

tehete jarjekord,

avaldise vaartus.

Teema: Algebralise murru laiendamine, liitmine ja lahutamine

e (ldistab harilike murdude
arvutusreeglid algebralistele

Ruutkolmliikme tegurdamine. Algebraline
murd, selle taandamine ja laiendamine.
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Opitulemused

murdudele;

e taandab ja laiendab algebralist murdu
ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab
kaht algebralist murdu;

e loeb iseseisvalt ja mdistab
Oppematerjalides olevaid tekste;

Teema: Ratsionaalavaldiste lihtsustamine

e lihtsustab kahetehtelisi
ratsionaalavaldisi;

e loeb iseseisvalt ja mdistab
Oppematerjalides olevaid tekste;

Geomeetrilised kujundid
Teema: Pythagorase teoreem

e selgitab ja rakendab Pythagorase
teoreemi;

e lahendab geomeetrilise sisuga
probleemulesandeid (sh kasutades
korraparase hulknurga omadusi,
Thalese teoreemi);

e kasutab probleemiilesannete
lahendamiseks hulknurkade sarnasust

Soovituslik dppesisu

Murru pdhiomadus. Tehted algebraliste
murdudega.

P6himabisted:

murru lugeja ja nimetaja,
murru laiendamine, murru laiendaja,
murru astendamine,
lihtsustamine,

tegurdamine,

algebraline murd,

murru taandamine,

murru laiendamine,

murru pShiomadus,
ruutkolmliige,
ruutkolmliikme tegurdamine,
ratsionaalavaldis,

tehete jarjekord,

avaldise vaartus.

Ruutkolmliikme tegurdamine. Algebraline
murd, selle taandamine ja laiendamine.
Murru péhiomadus. Tehted algebraliste
murdudega.

Pohimabisted:

ratsionaalavaldis,

tehete jarjekord,

avaldise vaartus,
ratsionaalavaldise lihtsustamine.

Pythagorase teoreem. Pythagorase teoreemi
rakendamine Opitud tasandiliste kujundite
joonelementide leidmiseks. Korraparane
hulknurk, selle pindala. VVordkiilgne
kolmnurk, ruut, korraparane kuusnurk.

P6himabisted:
joonelement,
diagonaal,
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Opitulemused Soovituslik dppesisu

(nt maa-alade plaanistamine); taisnurkne kolmnurk, kaatet ja hipotenuus,
e arvutab tasandiliste kujundite korrapérane hulknurk,

(}fgrrapéilrane hulknurk, kol_mnurk, vordkiilgne kolmnurk,

roopkalik, romb, trapets, ring) ¢

joonelemendid, imberm&ddu, rudt,

pindala; korraparane kuusnurk,
e kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste Pythagorase teoreem,

seadusparasuste avastamiseks voi Thalese teoreem.

kontrollimiseks;

e selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;

Teema: Taisnurkse kolmnurga trigonomeetria

e  leiab tdisnurkse kolmnurga Nurga mdotmine. Taisnurkse kolmnurga
joonelemendid (sh kasutades teravnurga siinus, koosinus ja tangens.
trigonomeetrilisi seoseid); Taisnurkse kolmnurga lahendamine.
e lahendab geomeetrilise sisuga PBhimdisted:
probleemiilesandeid (sh kasutades joonelement

korraparase hulknurga omadusi,
Thalese teoreemi);

e arvutab tasandiliste kujundite

diagonaal,
nurk, nurga moot

(korraparane hulknurk, kolmnurk, trigonomeetria,

roopkalik, romb, trapets, ring) teravnurga siinus, koosinus ja tangens,
Jo_onelemendld, umbermdodu, taisnurkne kolmnurk,

pindala;

kaatet, hiipotenuus

e kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste 5
korraparane hulknurk,

seaduspérasuste avastamiseks voi

kontrollimiseks; vordkilgne kolmnurk,
e selgitab oma algebra- ja ruut,
geomeetriateadmiste elulisi korrapérane kuusnurk.

rakendusvoimalusi;

e sOnastab oma tblgendusi ja
pdhjendusi;

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

Ruumilised kehad
Teema: Plramiid, silinder, koonus, kera

e arvutab ruumiliste kujundite Puramiid. Korraparase nelinurkse puramiidi
(ptramiid, silinder, koonus, kera) pindala ja ruumala. Silinder, selle pindala ja
joonelemendid, pindala ja ruumala; ruumala. Koonus, selle pindala ja ruumala.

e kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste Kera, selle pindala ja ruumala.
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Opitulemused

seaduspérasuste kontrollimiseks;

e selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;

e koostab eakohaseid ning elulisi
probleemilesandeid:;

e sOnastab oma tblgendusi ja
pdhjendusi;

Kordamine

e oskab sooritada tehteid
ratsionaalarvudega, lihtsamatel
juhtudel astendada ja juurida;

e oskab kasutada protsendi mdistet
ulesandeid lahendades;

e oskab kasutada abivalemeid avaldiste
lihtsustamiseks;

e oskab lahendada lineaar- ja
ruutvorrandit;

e tunneb lineaarvdrrandisiisteemide
lahendusvétteid ja oskab neid
rakendada tlesandeid lahendades;

e oskab joonestada lineaar- ja
ruutfunktsioonide graafikuid,
vOrdelise ja poordvordelise seose
graafikud ning uurida nende omadusi
sh digivahendeid kasutades;

e oskab arvutada stindmuse toimumise
klassikalist tdendosust;

e oskab leida statistilise kogumi
erinevaid arvkarakteristikuid ning
lugeda diagramme ja sagedustabeleid;

e oskab leida kasitletud planimeetriliste
kujundite tmberm®dte ja pindalasid;

e oskab rakendada Pythagorase
teoreemi lilesandeid lahendades;

e teab trigonomeetria pdhiseoseid
taisnurkses kolmnurgas ja oskab neid

Soovituslik dppesisu

Pohimdbisted:
poordkeha,

plramiid: korrapédrane piramiid, tahud,
servad, tipp, kdrgus, apoteem, pdhja
apoteem, pindala, ruumala;

silinder: telg, kdrgus, moodustaja, pdhja
raadius, diameeter, pindala, ruumala,
telgldige, ristldige;

koonus: moodustaja, telg, tipp, kdrgus, pohi,
pdhja raadius, diameeter, pindala, ruumala,
telglBige, ristldige;

kera: sfaar (kera pind), suurring, pindala,
ruumala

Aritmeetilised tehted ratsionaalarvudega,
protsentiilesanded, avaldiste lihtsustamine
abivalemitega. V@rrandite ja
vorrandiststeemide lahendamine.

Funktsioonid y =ax, ,y =ax + b, y = ax?

+ bx + ¢, nende graafikud ja omadused.

Statistilise kogumi karakteristikud.Stindmuse
tdendosuse maiste, klassikalise tdendosuse
arvutamine.

Planimeetriliste kujundite (ristkalik, ruut,
kolmnurk, romb, réopkulik, trapets, ring)
Uumbermd6tude ja pindalade arvutamine.
Kujundite tiikeldamine. Pythagorase ja
Thalese teoreemid. Teravnurga
trigonomeetrilised funktsioonid. Taisnurkse
kolmnurga lahendamine.

Pustrooptahukas, pustprisma, puramiid,
silinder, koonus, kera; nende pindalad ja
ruumalad. Rakendusliku sisuga llesannete
lahendamine.
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Opitulemused Soovituslik dppesisu

kasutada Ulesandeid lahendades;

e oskab arvutada pustprisma, puramiidi,
silindri, koonuse ja kera pindala ning
ruumala;

e kasutab erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine ja
tekstist andmete véljakirjutamine;
uldistab ja loob seoseid.

53



LOK 7. klassi matemaatika

Oodatavad dpitulemused 7. klassi 16puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 100 000 piires;
2) Umardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires;
3) teab Rooma numbreid 1-XXX;

4) liidab ja lahutab 100 000 piires;

5) korrutab ja jagab 100 000 piires;

6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;
7) teisendab harilikke murde;

8) taandab harilikke murde;

9) korrutab ja jagab harilikke murde;
10) leiab terviku tema osa jargi;

11) liidab ja lahutab kimnendmurde;
12) korrutab ja jagab kiimnendmurde;

13) kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahauhikute seoseid;

14) arvutab aritmeetilise keskmise;
15) arvutab hulknurga imberm6ddu;
16) joonestab simmeetrilisi kujundeid;

17) lahendab kolmetehtelisi tekstllesandeid toetudes lahendusplaanile.

Opitulemuste tépsustused ja dppesisu

Opitulemused
1. Opilane teab naturaalarve 100 000 piires.

e Moodustab, loeb ning kirjutab arve
100 000ni.

1. Nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jérjekorras 1, 10, 100, 1000 ja 10 000
kaupa.

e Madarab Uheliste, kiimneliste,
sajaliste, tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu antud arvus.

e Esitab arvu jargulihikute summana
ning jarguihikute summa jargi.

e VOrdleb arve, esitab vordlemise
tulemuse markide <, >, = abil.

Oppesisu

Arvud 100 000 piires,
moodustamine, lugemine,
Kirjutamine.

Arvude nimetamine 10, 100, 1000 ja
10 000 kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste ja kiimnetuhandeliste
arvu maaramine antud arvus.

Arvu esitamine jargulhikute
summana ja jarguihikute summa
jargi.

Arvude vordlemine.

2. Opilane timardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires.

1. Umardab arve kiimnelisteni,
sajalisteni voi tuhandelisteni.

3. Opilane teab Rooma numbreid 1-XXX.

e Loeb jakirjutab Rooma numbreid |-

1.

1.

Arvude Umardamine tuhandelisteni.

Rooma numbrid I- XXX.
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Opitulemused

XXX.

e Viib kokku araabia ja Rooma
numbri.

e Kasutab Rooma numbreid jargarvude
mérkimisel.

e Kasutab Rooma numbreid daatumite
lugemisel ja kirjutamisel.

4. Opilane liidab ja lahutab 100 000 piires.

1. Liidab ja lahutab téisarve k8igis
raskusastmetes.

2. Liidab ja lahutab nimega arve kdigis
raskusastmetes.

3. Kontrollib tulemust poordtehtega.
Leiab puuduva tehtekomponendi.

5. Opilane korrutab ja jagab 100 000 piires.

1. Suurendab ja védhendab arvu 10, 100,
1000 korda.

2. Kaorrutab ja jagab kolme- ja
neljakohalisi taisarve Ghekohalise
arvuga jargu Uletamiseta ja jargu
uletamisega.

3. Korrutab ja jagab téisarve
taiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega.

4. Korrutab ja jagab nimega arve
uhekohalise arvuga.

Kontrollib tulemust poordtehtega.
Leiab puuduva tehtekomponendi.

6. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

e Madrab avaldises tehete jarjekorra
(kuni neli aritmeetilist tehet).

e Kasutab avaldistes umarsulge.
7. Opilane teisendab harilikke murde.

1. Teisendab liigmurru segaarvuks ja
segaarvu liigmurruks.

Oppesisu

Taisarvude liitmine ja lahutamine
kdikides raskusastmetes.

Nimega arvude liitmine ja jagamine
kdikides raskusastmetes.

Tulemuse kontrollimine
poordtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

. Arvu suurendamine ja véhendamine

10, 100, 1000 korda.

Kolme- ja neljakohalise arvu
korrutamine ja jagamine Kirjalikult
uhekohalise arvuga tleminekuta ja
uleminekuga.

Korrutamine ja jagamine
taiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega.
Nimega arvude korrutamine ja
jagamine uhekohalise arvuga.
Korrutamise ja jagamise
kontrollimine p6drdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Tehete jarjekorra maaramine kolme-
ja neljatehtelistes avaldistes.

Umarsulgude kasutamine avaldistes.

Liigmurru teisendamine segaarvuks
ja segaarvu teisendamine
liigmurruks.
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Opitulemused Oppesisu
8. Opilane taandab harilikke murde.
1. M@istab taandamise olemust. e Taandamise olemuse mdistmine.
2. Taandab harilikke murde. e Harilike murdude taandamine.
9. Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.
1. Korrutab ja jagab harilikku murdu e Hariliku murru korrutamine ja
uhekohalise arvuga. jagamine uhekohalise arvuga.
10. Opilane leiab terviku tema osa jargi.
e Leiab kahe tehte abil osa tervikust. e Kahe tehte abil tervikust osa
e Leiab kahe tehte abil terviku tema leidmine.
osa jargi. e Kabhe tehte abil osa jargi terviku
leidmine.
11. Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.
e Liidab ja lahutab kiimnendmurde 1. Liidab ja lahutab kiimnendmurde

kdigis raskusastmetes.

12. Opilane korrutab ja jagab kimnendmurde.

e Suurendab ja vahendab
kiimnendmurde 10, 100, 1000 korda.

e Korrutab ja jagab kiimnendmurde
uhekohalise arvuga kdigis
raskusastmetes.

kdigis raskusastmetes

Kimnendmurdude suurendamine ja
vahendamine 10, 100, 1000 korda.

Kimnendmurru korrutamine ja
jagamine thekohalise arvuga
kdikides raskusastmetes.

13. Opilane kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahaiihikute seoseid.

e Teabseoseid11=10dl, 11=1000
ml, 1 dl = 100 ml.

e Kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-
, mahu-, aja- ja rahauhikute seoseid

14. Opilane arvutab aritmeetilise keskmise.

1. Teab aritmeetilise keskmise
olemust.

(Pikkusuihikud kilomeeter (km),
meeter (m), detsimeeter (dm),
sentimeeter (cm), millimeeter (mm).

Raskusihikud tonn (t), tsentner (ts),
kilogramm (kg), gramm (g).

Mahuthikud liiter (1), detsiliiter (dl),
milliliiter (ml).

Ajauhikud sajand, aasta, kuu, nadal,
60péaev, tund, minut, sekund.

Rahauhikud euro, sent.

. Aritmeetilise keskmise olemuse

maoistmine.
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Opitulemused

2. Arvutab aritmeetilise keskmise.

Oppesisu

2.

15. Opilane arvutab hulknurga imberm&édu.

1. M0oddab hulknurga (kolm-, neli-,
viis-, kuusnurk) kulgede pikkused.

2. Arvutab hulknurga tmbermd6du
mdotmisel saadud voi etteantud
andmetega.

16. Opilane joonestab siimmeetrilisi kujundeid.

e MoOdistab simmeetria olemust.

e Joonestab telgsimmeetrilisi
kujundeid.

Aritmeetilise keskmise arvutamine.

Hulknurga (kolm-, neli-, viis-,
kuusnurk) kilgede pikkuste
madoGtmine.

Hulknurga timberm&ddu arvutamine
mddbtmisel saadud voi ette antud
andmetega.

Simmeetria olemuse mdistmine.

Telgsimmeetriliste kujundite
joonestamine.

17. Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

e Toob valja andmed ja vormistab
skeemina vajadusel dpetaja abiga.

e Koostab vajadusel Opetaja abiga
lahendusplaani.

e Lahendab vajadusel dpetaja abiga
kolmetehtelise tekstilesande
toetudes lahendusplaanile.

e Lahendab 6petaja abiga tlesandeid
uhesuunalise sirgjoonelise litkumise
leidmiseks.

e Hindab Opetaja abiga tlesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

Andmete vélja toomine ja skeemina
vormistamine vajadusel dpetaja
abiga.

Lahendusplaani koostamine
vajadusel Opetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstlilesande
lahendamine toetudes
lahendusplaanile vajadusel 6petaja
abiga.

Uhesuunalise sirgjoonelise liikumise
leidmise ulesannete lahendamine
Opetaja abiga.

Ulesannete lahendamisel saadud
tulemuste reaalsuse hindamine
Opetaja abiga.

Soovitused dppetdd labiviimiseks, 16iming teiste dppeainetega ja soovituslik tundide jaotus teemade
kaupa on leitav https://projektid.edu.ee/spaces/OKMV/pages/222403330/7.+klass+-

+L.%C3%95K+matemaatika .

57


https://projektid.edu.ee/spaces/OKMV/pages/222403330/7.+klass+-+L%C3%95K+matemaatika
https://projektid.edu.ee/spaces/OKMV/pages/222403330/7.+klass+-+L%C3%95K+matemaatika

LOK 8. klassi matemaatika

Oodatavad dpitulemused 8. klassi 16puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;
2) Umardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires;
3) teab Rooma numbreid I-XXXV;

4) liidab ja lahutab 1 000 000 piires;

5) korrutab ja jagab 1 000 000 piires;
6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) liidab ja lahutab harilikke murde;

8) korrutab ja jagab harilikke murde;
9) liidab ja lahutab kiimnendmurde;
10) korrutab ja jagab kiimnendmurde;
11) arvutab pindala;

12) eristab ruumilisi kujundeid,

13) joonestab simmeetrilisi kujundeid;

14) lahendab kolmetehtelisi tekstllesandeid toetudes lahendusplaanile.

Opitulemuste tépsustused ja dppesisu

Opitulemused

1. Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.

e Moodustab, loeb ning kirjutab arve 1 °

000 000ni.
e Nimetab arve kasvavas ja kahanevas

jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 °

ja 100 000 kaupa.

e Madirab Uheliste, kiimneliste, °

sajaliste, tuhandeliste,
kiimnetuhandeliste ja

sajatuhandeliste arvu antud arvus. °

e Esitab arvu jarguiihikute summana
ning jarguihikute summa jérgi.

e \ordleb arve, esitab vordlemise °

tulemuse mérkide <, >, = abil.

Oppesisu

Arvud 1 000 000 piires,
moodustamine, lugemine,
Kirjutamine.

Arvude nimetamine 10, 100, 1000,
10 000 ja 100 000 kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste ja kiimnetuhandeliste
arvu madramine antud arvus.

Arvu esitamine jargulhikute
summana ja jarguihikute summa
jargi.

Arvude vordlemine.

2. Opilane timardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires.

e Umardab arve kiimnelisteni,
sajalisteni, tuhandelisteni,
kiimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

3. Opilane teab Rooma numbreid I-XXXV.

e Loeb jakirjutab Rooma numbreid I-

3. Arvude Umardamine kiimnelisteni,

sajalisteni, tuhandelisteni,
kiimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

Rooma numbrid I-XXXV.
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Opitulemused Oppesisu

XXXV.

e Viib kokku araabia ja Rooma
numbri.

e Kasutab Rooma numbreid jargarvude
maérkimisel.

e Kasutab Rooma numbreid daatumite
lugemisel ja kirjutamisel.

4. Opilane liidab ja lahutab 1 000 000 piires.

e Liidab ja lahutab taisarve kdigis
raskusastmetes.

e Liidab ja lahutab nimega arve kdigis
raskusastmetes.

e Kontrollib tulemust pdordtehtega.
e Leiab puuduva tehtekomponendi.

5. Opilane korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

e Suurendab ja vahendab arvu 10, 100,
1000 korda.

e Korrutab ja jagab tdisarve Uhe- ja
kahekohalise arvuga kdikides
raskusastmetes.

e Korrutab ja jagab tdisarve
taiskimnete, -sadade ja -tuhandetega.

e Korrutab ja jagab nimega arve uhe-
ja kahekohalise arvuga.

Kontrollib tulemust podrdtehtega.
Leiab puuduva tehtekomponendi.

6. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

8. Madarab avaldises tehete jarjekorra
(kuni viis aritmeetilist tehet).

9. Kasutab avaldistes timarsulge.
10. Arvutab aritmeetilise keskmise.

7. Opilane liidab ja lahutab harilikke murde.

Taisarvude liitmine ja lahutamine
kdikides raskusastmetes.

Taisarvude liitmine ja lahutamine
kdikides raskusastmetes.

Tulemuse kontrollimine
pOordtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Arvu suurendamine ja vahendamine
10, 100, 1000 korda.

Taisarvude korrutamine ja jagamine
uhe- ja kahekohalise arvuga koikides
raskusastmetes.

Taisarvude korrutamine ja jagamine

taiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega.

Nimega arvude korrutamine ja
jagamine he- ja kahekohalise
arvuga.

Tulemuse kontrollimine
pOordtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Tehete jarjekord nelja- ja
viietehtelistes tilesannetes.

Umarsulgude kasutamine.
Aritmeetilise keskmise arvutamine.

e Liidab ja lahutab tihenimelisi murde. = Uhenimeliste murdude liitmine ja
e Liidab ja lahutab segaarve. lahutamine.
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Opitulemused

Oppesisu

Segaarvude liitmine ja lahutamine.

8. Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.

4.

Korrutab ja jagab Ghenimelisi murde
naturaalarvuga.

Leiab kahe tehte abil osa tervikust.

Leiab kahe tehte abil terviku tema
o0sa jargi.

9. Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.

Liidab ja lahutab kimnendmurde
kdigis raskusastmetes.

e Viljendab mitmenimelisi arve

kiimnendmurruna ja kimnendmurde
mitmenimeliste arvudena.

10. Opilane korrutab ja jagab kiimnendmurde.

Suurendab ja vahendab
kiimnendmurde 10, 100, 1000 korda.

e Asendab nimega arvu

kiimnendmurruga ja vastupidi.

Korrutab ja jagab kiimnendmurde
uhe- ja kahekohalise naturaalarvuga.

11. Opilane arvutab pindala.

7.
8.
9.

M®distab pindala olemust.

Eristab pindala ja iimbermdotu.

Teab pindalatuhikute ruutmillimeeter,
ruutsentimeeter, ruutdetsimeeter,
ruutmeeter, ruutkilomeeter, aar,

hektar tdhendust ja
kasutamisvOimalusi ning seoseid

1. 1cm?2=100 mm?, 1dm2=

100 cm?,

2. 1m2=100dm2 1 m2=10
000 cm?,

3. 1km2=1000000m? 1aar=
100 m?,

4. 1ha=10000m? 1ha=100

Uhenimeliste murdude korrutamine
ja jagamine naturaalarvuga.

Kahe tehte abil tervikust osa
leidmine.

Kahe tehte abil terviku leidmine tema
osa jargi.

Kimnendmurdude liitmine ja
lahutamine kdigis raskusastmetes.

Mitmenimelise arvu valjendamine
kiimnendmurruna ja vastupidi (4 m
55 cm =4,55m; 7,352 kg = 7 kg 352
9).

Kimnendmurdude suurendamine ja
véhendamine 10, 100, 1000 korda.

Nimega arvu asendamine
kiimnendmurruga ja vastupidi.

Kimnendmurdude korrutamine ja
jagamine (he- ja kahekohalise
naturaalarvuga.

Pindala olemuse mdistmine.
Pindala ja umberm&0ddu eristamine.

Pindalaiihikute ruutmillimeeter
(mm?), ruutsentimeeter (cm2),
ruutdetsimeeter (dm?), ruutmeeter
(m2), ruutkilomeeter (km2), aar (a),
hektar (ha) tdhendus ja
kasutamisvGimalused.

Ruudu ja ristkiliku pindala
arvutamine mdotmisel saadud voi
ette antud andmetega valemi abil.

60



Opitulemused

aari.

10. Arvutab ruudu ja ristkuliku pindala
mdo6tmisel saadud vai etteantud
andmetega valemi abil.

12. Opilane eristab ruumilisi kujundeid.

11. Eristab ruumilisi kujundeid
tasapinnalistest.

12. Nimetab ja leiab Umbritsevast
keskkonnast ruumilisi kujundeid
(kuup, risttahukas, silinder,
pUramiid, kera).

13. Vordleb kuubi ja risttahuka
pinnalaotusi, nimetab nende osasid.

Oppesisu

14.

15.

16.

13. Opilane joonestab siimmeetrilisi kujundeid.

2. Joonestab telgsimmeetrilisi
kujundeid.

Ruumiliste kujundite eristamine
tasapinnalistest.

Umbritsevast keskkonnast ruumiliste
kujundite (kuup, risttahukas, silinder,
puramiid, kera) leidmine ja
nimetamine.

Kuubi ja risttahuka pinnalaotuste

vOrdlemine, nende osade
nimetamine.

Slimmeetriatelje suhtes
simmeetriliste kujundite
joonestamine.

14. Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

e Toob valja andmed ja vormistab
skeemina.

e Teeb joonise matemaatilise
situatsiooni kujutamiseks.

e Koostab vajadusel Gpetaja abiga
lahendusplaani.

e Lahendab vajadusel Opetaja abiga
kolmetehtelise tekstiilesande toetudes
lahendusplaanile.

e Koostab vajadusel Gpetaja abiga
skeemi pdhjal tekstiilesande.

e Lahendab vajadusel Opetaja abiga
tekstiilesandeid s6ltuvuste aeg =
teepikkus : kiirus; kiirus = teepikkus
- aeg; teepikkus = kiirus - aeg kohta.

e Hindab Opetaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

Andmete vélja toomine ja skeemina
vormistamine.

Joonise tegemine matemaatilise
situatsiooni kujutamiseks.

Lahendusplaani koostamine
vajadusel dpetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstiilesande
lahendamine toetudes
lahendusplaanile vajadusel Gpetaja
abiga.

Skeemi pdhjal tekstiilesande
koostamine vajadusel Opetaja abiga.

Tekstilesannete lahendamine
sOltuvuste aeg = teepikkus : kiirus;
kiirus = teepikkus : aeg; teepikkus =
kiirus - aeg kohta vajadusel Opetaja
abiga.

Ulesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsuse hindamine dpetaja
abiga.
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Soovitused dppetdo labiviimiseks, 16iming teiste dppeainetega ja soovituslik tundide jaotus teemade
kaupa on leitav https://projektid.edu.ee/spacessfOKMV/pages/222403331/8.+klass+-
+L%C3%95K+matemaatika.
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LOK 9. klassi matemaatika

Oodatavad dpitulemused 9. klassi 16puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;

2) teab Rooma numbreid I-XXXV;

3) liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires;
4) teisendab murde;

5) sooritab nelja aritmeetilist tehet kimnendmurdudega;
6) teab protsendi praktilist tdhendust;

7) sooritab protsentarvutusi;

8) arvutab ruumala;

9) leiab infot diagrammilt;

10) lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

Opitulemuste tapsustused ja dppesisu:

Opitulemused Oppesisu

1. Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.

e Moodustab, loeb ning kirjutab arve 1 e Arvude moodustamine, lugemine ja
000 000ni. Kirjutamine.

e Nimetab arve kasvavas ja kahanevas e Arvude nimetamine kasvavas ja
jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 kahanevas jarjekorras 1, 10, 100,
ja 100 000 kaupa. 1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.

e Maérab Uheliste, kimneliste, e Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
sajaliste, tuhandeliste, tuhandeliste, kiimnetuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu mé&aramine
sajatuhandeliste arvu antud arvus. antud arvus.

e Esitab arvu jarguuhikute summana e Arvu esitamine jarguihikute
ning jargulihikute summa jargi. summana ning jarguiihikute summa

e Vordleb arve, esitab vordlemise Jargi.
tulemuse markide <, >, = abil. e Arvude vordlemine.

e Umardab arve kiimnelisteni, e Arvude Umardamine kiimnelisteni,
sajalisteni, tuhandelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni,
kiimnetuhandelisteni voi kiimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni. sajatuhandelisteni.

2. Opilane teab Rooma numbreid 1-XXXV.

e Kasutab Rooma numbreid e Rooma numbrid I-XXXV.
Oppetekstide lugemisel ja
Kirjutamisel

3. Opilane liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

e Liidab ja lahutab, korrutab ja jagab e Liitmine, lahutamine, korrutamine ja
kdigis raskusastmetes. jagamine kdikides raskusastmetes.
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Opitulemused

e Liidab, lahutab, korrutab ja jagab
nimega arve kahekohalise arvuga
kdigis raskusastmetes. Arvutab
kalkulaatori vGi IKT vahendi abil.

e Korrutab ja jagab nulliga 16ppeva
kolmekohalise arvuga.

e Kontrollib tulemust pdordtehtega.

e Kontrollib tulemuste digsust
kalkulaatori vOi IKT vahendi abil.

e Leiab puuduva tehtekomponendi.
e Leiab aritmeetilise keskmise.

e Rakendab tehete jarjekorda
mitmetehtelistes Ulesannetes.

4. Opilane teisendab murde.

e Teisendab hariliku murru
kiimnendmurruks ja vastupidi.

e Teab I6pliku ja IBpmatu
kiimnendmurru olemust.

Oppesisu

Korrutamine ja jagamine nulliga
I6ppeva kolmekohalise arvuga.

Aritmeetiliste tehete Gigsuse
kontrollimine.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.
Aritmeetilise keskmise leidmine.

Tehete jarjekord (nelja- ja
viietehtelistes tlesannetes, sh
Umarsulgude kasutamine).

Hariliku murru teisendamine
kiimnendmurruks ja vastupidi

Loplik ja 16pmatu kimnendmurd.

5. Opilane sooritab nelja aritmeetilist tehet kilmnendmurdudega.

e Liidab ja lahutab kimnendmurde
kdigis raskusastmetes.

e Korrutab ja jagab kiimnendmurde
kdigis raskusastmetes.

6. Opilane teab protsendi praktilist tdhendust.

e Madistab protsendi olemust.

e Margib sajandikosi
kiimnendmurruna, hariliku murruna,
protsendina.

e \0Ordleb protsente.

e Viljendab protsente
kiimnendmurdudena ja vastupidi.

7. Opilane sooritab protsentarvutusi.

e Leiabarvust 1 %.
e Leiab arvust ndutud protsendi.
e Asendab protsendi leidmise osa

Kimnendmurdude liitmine ja
lahutamine.

Kimnendmurdude korrutamine ja
jagamine.

Protsendi olemus.

Sajandikosade markimise kolm
moodust: kimnendmurruna, hariliku
murruna, protsendina.

Protsentide vordlemine

Protsendi valjendamine
kiimnendmurruna ning
kiimnendmurdude valjendamine
protsendina.

Protsendi leidmine arvust.

Protsendi leidmise asendamine osa
leidmisega.
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Opitulemused Oppesisu

leidmisega (1/10, 1/2, 1/4, 1/5, 3/4). e Arvu leidmine protsendi jargi.
e Leiab arvu protsendi jargi.

8. Opilane arvutab ruumala.

e Modistab ruumala olemust. e Ruumala olemus.

e Eristab ruumala, pindala ja e Ruumalalhikute tdhendus ning
umbermaaotu. kasutamisvBimalused.

e Teab ruumalathikute e Kuubi ja risttahuka ruumala
kuupsentimeeter, kuupdetsimeeter, arvutamine (elulise materjali varal)
kuupmeeter tdhendust ja valemite abil.

kasutamisv@imalusi ning seoseid 1
m?3 = 1000 dm?, 1 dm3 = 1000 cm3, 1
dm3=11.

e Arvutab kuubi ja risttahuka ruumala
etteantud andmetega valemi (V = a -
a-a,V=a-b:c).abil

9. Opilane leiab infot diagrammilt.

e Eristab sektor-, tulp- ja e Ring-, tulp- ja joondiagrammide
joondiagramme. tundmine, eristamine ja lugemine.

e Leiab infot erinevatelt
diagrammidelt.

10. Opilane lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

e Lahendab elulise materjali varal e Lihtlilesanded: uhetehtelised
tekstulesandeid ruumala, pindala, tekstiilesanded ruumala, pindala,
umbermd06du, aritmeetilise keskmise umberm6ddu, aritmeetilise keskmise
ja protsendi leidmiseks. ja protsendi leidmiseks

e Lahendab ja koostab liitilesandeid. e Liitilesanded: kolme- ja

neljatehteliste tekstilesannete
koostamine ja lahendamine.

e Hindab Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

Soovitused dppetdo labiviimiseks, 16iming teiste dppeainetega ja soovituslik tundide jaotus teemade
kaupa on leitav https://projektid.edu.ee/spaces/OKMV/pages/222403343/9.+klass+-
+L%C3%95K +matemaatika .
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