Lisa 10 Valikainete ainekavad

VALIKAINE “LOOVAD KAED” AINEKAVA

Oppeaine valikaine “Loovad kded”
Klass 5. klass

Kooliaste Il kooliaste

Oppeaine maht 35 ainetundi dppeaastas

Oppeaine kirjeldus

Valikaine ,,Loovad kded on praktilise ja loova suunitlusega dppeaine, kus Opilane avastab erinevate
materjalide omadusi, katsetab mitmesuguseid loovtehnikaid ning kujundab ideest valmis eseme voi
dekoratsiooni. Oppetéd keskmes on kaeline tegevus, materjalide tundmadppimine, loov katsetamine,
kavandamine, konstrueerimine ja too viimistlemine.

Aine vbimaldab kasutada tekstiilseid materjale, savi ja teisi voolimismaterjale, paberit ja kartongi,
karvatraati ja traati, I6nga ja noori, puitdetaile, loodus- ja taaskasutusmaterjale ning erinevaid
segatehnikaid. Praktiliste t60de wvalik vOib Oppeaastati muutuda vastavalt Opilaste huvidele,
Opperiihma vdimalustele, aastaajale ja materjalide kattesaadavusele.

Oppeaine eesmark

Oppeaine eesmark on arendada Opilase loovust, kaelist osavust, materjalitunnetust, tapsust, pisivust,
iseseisvust ja probleemilahendusoskust. Opilane &pib markama erinevate materjalide v&imalusi,
valima idee teostamiseks sobivaid materjale ja toovotteid, kasutama téovahendeid ohutult, kavandama
oma tegevust ning viima alustatud t66 I8pule. Oppetdds véartustatakse loomisrddmu, isikuparaseid
lahendusi, katsetamisjulgust, séastlikku materjalikasutust ning enda ja teiste t06 austamist.

Opitulemused, 6ppesisu ja 16iming
Teemad/osad  Opitulemused Oppesisu ja tegevused L&iming

LOOVPROTSESS JA KAVANDAMINE

Ideest Opilane arendab ideed,  Idee leidmine ja arendamine. Eesti keel —
teostuseni teeb kavandi vGi kasutab = Naidiste vaatlemine. juhendi
vajaduse korral ndidist ~ Kavandamine. Sabloonide ~ mdistmine, t66
voi Sablooni, valib kasutamine. Materjali, vérvi, kirjeldamine ja
sobivad materjalid ja vormi ja toovotete valimine.  valikute
kavandab toojarjekorra.  TOGetappide planeerimine, | pdhjendamine.
valmistamine ja Kunst —
viimistlemine. kavandamine,
VArv ja

kompositsioon.

To6vahendid ja Opilane kasutab Sobiva tdévahendi valimine. ' Inimesedpetus —
tookorraldus toovahendeid To6vahendite ohutu ohutus, vastutus
eesmaérgiparaselt ja kasitsemine. Materjalide ja iseseisvus.
ohutult ning korraldab sdastlik kasutamine.
oma téokoha. Tookoha ettevalmistamine ja

korrastamine.



Teemad/osad  Opitulemused Oppesisu ja tegevused L&iming
TEKSTHLSED MATERJALID JA PINNAKUJUNDUS

Vilt, kangas ja  Opilane to6tleb erinevaid Vilt, kangas, paelad ja muud = Kunst — kujund,

muud tekstiilseid materjale tekstiilsed materjalid. varv, muster ja

tekstiilsed ning kasutab sobivaid Markimine, $ablooni kompositsioon.

materjalid uhendamis- ja kasutamine, I6ikamine, Matemaatika —
kaunistamisvotteid. Kihistamine, liimimine, maddtmine ja

sidumine ja kaunistamine. paigutus.
Tasapinnaliste ja ruumiliste
vadikeesemete valmistamine.

Ruumiline Opilane kujundab Kangatlkkide, paelte, Kunst — muster
pinnakujundus erinevate materjalidega  I6ngade v6i muude javarv.
ruumilist pinda ja loob ~ materjalide paigutamine ja  Matemaatika —
kordusi vdi mustreid. Kinnitamine erinevatele kordus,
alustele. Pinna jaotamine, simmeetria ja
kordus, muster ja jaotus.

varvikooslused.

VOOLIMINE JA MODELLEERIMINE

Savijamuud  Opilane kasutab Savi, 6hu ké&es kuivav savi ja Kunst — vorm,
voolimismaterj voolimisel erinevaid muud sobivad tekstuur ja varv.
alid vormimis- ja voolimismaterjalid. Loodusdpetus —
pinnakujundusvotteid Rullimine, vormimine, materjalide
ning valmistab I6ikamine, jaljendite ja omadused.
tasapinnalise vOi tekstuuride loomine,
ruumilise eseme. detailide thendamine,

kuivanud to6 varvimine ja
viimistlemine. VVéimalikud
t6dd on naiteks alused,
reljeefid, figuurid ja
dekoratiivsed esemed.

Poliimeersavi  Opilane modelleerib Polimeersavi omadused ja  Kunst — vorm ja
jaminiatuurid  vaikeseid detaile, totlemine. Véikeste varv.
Uhendab neid tervikuks  vormide ja detailide Matemaatika —
ning viimistleb valminud valmistamine, varvide suurussuhted.
to0. kombineerimine ja detailide

thendamine. Véimalikud
t66d: miniatuurid, ripatsid,
vOtmehoidjad ja vaikesed
dekoratiivsed esemed.



Teemad/osad  Opitulemused Oppesisu ja tegevused L&iming

PAINDUVAD MATERJALID

Karvatraat, Opilane painutab, Karvatraat, pehme traat, Kunst —

traat ja helmed keerab, p6imib ja helmed ja muud sobivad ruumiline vorm
Uhendab painduvaid detailid. Painutamine, javarv.
materjale ning loob keeramine, pimimine, Matemaatika —
ruumilise vormi. kinnitamine ja detailide simmeetria,

lisamine. VVoimalikud t66d:  kordus ja vorm.
loomad, lilled, putukad,
figuurid ja dekoratiivsed

objektid.
TRUKK JA MUSTRILOOME
Trilkitehnikad  Opilane katsetab Taimetrukk, templitrikk, Kunst — trikk,
erinevaid triikiviise ning  omavalmistatud triikipinnad = muster ja
kasutab valitud tehnikat  ja muud jaljendi loomise kompositsioon.
kujundatud pinna voi vBimalused. Loodusdpetus —
eseme loomisel. Varvikatsetused, kordus, taimevormid.
ritm ja vabakompositsioon. = Matemaatika —
Trikkimine paberile, ratm ja kordus.

kartongile voi tekstiilile.

PABER, KARTONG JA RUUMILINE VORM

Paberikunst Opilane kasutab paberi  L&ikamine, voltimine, Kunst —
ja kartongi omadusi Kihistamine, liimimine, kompositsioon ja
tasapinnalise voi sélgutamine ja ruum.
ruumilise t60 konstrueerimine. Matemaatika —
valmistamisel. Paberskulptuurid, kihilised  geomeetrilised
kujundused, dekoratsioonid, kujundid ja
karbid ja muud madtmine.

loovprojektid.

PUITDETAILID JA KONSTRUEERIMINE

Konstrueerimin Opilane ilhendab detaile  Jaatisepulgad, puidust Matemaatika —
e vaikestest kavandi voi juhendi jargi = vardad, kettad ja muud maodtmine,
puitdetailidest  ning valmistab ruumilise sobivad puitdetailid. geomeetria ja
konstruktsiooni voi Md6tmine, paigutamine, konstruktsioon.
praktilise eseme. uhendamine, tugevuse Kunst — disain ja
katsetamine ja ruum.

viimistlemine. Vdimalikud
t60d: konstruktsioonid,
raamid, hoidjad, alused,
miniatuursed ehitised vOi
Opilase enda lahendus.



Teemad/osad  Opitulemused Oppesisu ja tegevused L&iming

LONG, NOOR JA PUNUMINE

Punumine, Opilane kasutab valitud  L&ng, noor, pael ja muud Matemaatika —

s6lmimine ja  punumis-, sblmimis-, sobivad materjalid. jarjestus, kordus

kerimine kerimis- voi Punumine, keerutamine, ja mddtmine.
uhendamisvotteid s6lmimine, kerimine ja Kunst —
praktilise vOi materjalide kombineerimine. vérvikooslus ja
dekoratiivse t60 muster.
valmistamisel.

LOODUS- JA TAASKASUTUSMATERJALID

Materjalile uue = Opilane kasutab loovtdds Lehed, oksad, kbid, kivid,  Loodusdpetus —

kasutuse loodus- voi jadkmaterjale puidudetailid, pakendid, keskkond,
leidmine ning leiab neile uusi kangajaagid ja muud loodusmaterjalid
kasutusvdimalusi. sobivad materjalid. ja ressursid.
Materjalide omaduste Inimesedpetus —
vaatlemine, valimine, saastlikkus ja
kombineerimine ja uue vastutus.

otstarbe leidmine.

SEGATEHNIKAD JA RUUMILISED LOOVTOOD

Materjalide Opilane iihendab iihes Tekstiili, paberi, varvi, Kunst —

kombineerimin t06s erinevaid materjale  18nga, traadi, helmeste, segatehnikad,

e ja tehnikaid ning loob puitdetailide, kompositsioon ja
tervikliku loovt6o. voolimismaterjalide, loodus- ruum.

ja taaskasutusmaterjalide Tehnoloogia —
kombineerimine. Kihilisus,  erinevad
tekstuur ja ruumilisus. uhendamisvotted
Mixed-media tood ja

miniatuursed stseenid.

HOOAJALINE JA TEMAATILINE LOOMING

Tahtpaevadest  Opilane kavandab ja Hooajalised ja Kunst —

ja valmistab temaatilise tahtpaevadega seotud ruumiline

aastaaegadest  dekoratsiooni vdi eseme  loovprojektid. Ruumilised kompositsioon ja

inspireeritud ning kombineerib selleks dekoratsioonid, ehted, disain.

projekt sobivaid materjale ja lauaseaded, ukse- ja Kultuuriline
tehnikaid. ritulikaunistused ning muud  identiteet —

temaatilised t66d. Opilane  tdhtpéevad ja
saab vOimaluse kujundada  kombed.
isikuparase lahenduse.



Teemad/osad  Opitulemused Oppesisu ja tegevused L&iming

ISESEISEV LOOVPROJEKT

Minu idee Opilane kavandab ja Opitud materjalide ja Eesti keel — t66
valmistab isikupérase tehnikate iseseisev voi tutvustamine ja
t00, valides eesmargile  kombineeritud kasutamine.  valikute
sobivad materjalid ja Idee, kavand, materjalivalik, = pdhjendamine.
toovotted, ning tutvustab  toGetappide planeerimine, Ettevotlikkus —
oma tulemust. valmistamine, viimistlemine idee arendamine,

ja too6 tutvustamine. otsustamine ja
probleemilahend
us.

Praktiliste todde kavandamine

Praktiliste todde tdpne valik madratakse tookavas. Opetaja voib kasutada erinevaid projekte, kui need
toetavad ainekavas Kirjeldatud dpitulemusi. Nii saab aine sisu dppeaastati uuendada ning arvestada
Opilaste huvide ja uute loovtehnikatega.

Praktiliste to0de nédidetena vdib kasutada vildist v6i kangast vdikeesemeid, savist vormitud ja varvitud
esemeid, polUmeersavist miniatuure, Kkarvatraadist ruumilisi kujundeid, trikitehnikas toid,
jaatisepulkadest konstruktsioone, punutud voi sdlmitud esemeid, mixed-media projekte ning hooajalisi
dekoratsioone. JBuluteema vdib hdlmata néiteks isikupérase jouluehte, ruumilise kangaga kaetud ehte,
lauaseade voi muu joulukaunistuse kavandamist ja valmistamist.

Uldpadevuste kujundamine ja 16iming

5. klassi valikaine ,,Materjalist ideeks* Oppes toetatakse Opipiddevust t66 kavandamise, juhendite ja
naidiste kasutamise, katsetamise, téoetappide planeerimise ning oma tegevuse anallilisimise kaudu;
suhtlus- ja sotsiaalset padevust koostdd, téovahendite jagamise, ideede tutvustamise ja tagasiside
kaudu; matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalast padevust mdotmise, geomeetriliste vormide,
mustrite, materjalide omaduste, konstruktsioonide ja tehnoloogiliste to6votete kaudu;
ettevotlikkuspadevust ideede loomise ja arendamise, valikute tegemise, probleemilahenduse ja t66
I6puleviimise kaudu; kultuuri- ja vaartuspadevust kasitdo- ja meisterdamistraditsioonide, tahtpdevade
ning enda ja teiste loomingu véaartustamise kaudu ning digipadevust vajaduse korral pildi- ja
videojuhendite eesmérgipdrase kasutamise kaudu.

Loiming toimub eelkdige eesti keelega juhendite mdistmise, téoprotsessi kirjeldamise, erialase
sbnavara ja t60 tutvustamise kaudu; matemaatikaga mdotmise, geomeetriliste kujundite, siimmeetria,
ritmi, korduse ja konstrueerimise kaudu; kunstiga kavandamise, vérvi, vormi, mustri, tekstuuri ja
kompositsiooni kaudu; loodusfpetusega materjalide omaduste, taimede, loodusmaterjalide ja
keskkonnahoiu kaudu ning inimesedpetusega tdoohutuse, koostd0, vastutuse, iseseisvuse ja
eneseanaludsi kaudu.

Labivad teemad

Keskkond ja jatkusuutlik areng — materjalide saastlik kasutamine, jadkmaterjalide
rakendamine, taaskasutus ja esemete vaartustamine.

Tervis ja ohutus — téovahendite, liimide, I6ikevahendite, voolimismaterjalide ja muude
vahendite ohutu kasutamine ning té6koha korrashoid.

Kultuuriline identiteet — téhtpdevade, kasitoo- ja meisterdamistraditsioonide markamine
ning nende loov tdlgendamine.



Elukestev Ope ja karjaari kujundamine — oma loovate ja k&eliste tugevuste markamine,
tédharjumuste kujundamine ning kasitdo, disaini ja loovvaldkondadega tutvumine.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — idee kavandamine ja arendamine, valikute tegemine,
probleemide lahendamine, vastutuse votmine ja too 16puleviimine.

Tehnoloogia ja innovatsioon — materjalide omaduste uurimine, tédvahendite eesméargiparane
kasutamine ning erinevate tehnikate ja materjalide kombineerimine.

Teabekeskkond ja meediakasutus — ndidiste, pildi- ja videojuhendite eesmargipérane
kasutamine ning visuaalse info kriitiline valimine.

Vaartused ja kdlblus — enda ja kaaslaste t66 austamine, kokkulepetest kinnipidamine,
todvahendite hoidmine ning hooliv ja vastutustundlik tegutsemine.

Maailmahariduse rakendamine

Valikaine ,,Materjalist ideeks* toetab maailmaharidust sééstliku materjalikasutuse, taaskasutuse ja
erinevate loov- ning Kasitootraditsioonide véaartustamise kaudu. Opilast suunatakse mérkama
materjalide paritolu, kasutusvGimalusi ja kasutusiga ning mdistma, kuidas teadlikud valikud aitavad
vahendada raiskamist.

Erinevate tehnikate ja visuaalsete naidete kaudu saab tutvustada eri kultuuride meisterdamis- ja
kasitootraditsioone. Oppetdds vaartustatakse kultuurilist mitmekesisust, koostodd, loovust, teadlikku
tarbimist, keskkonnahoidu ja vastutust oma valikute eest.

Hindamise p6himdtted

Hindamisel arvestatakse nii tooprotsessi kui ka valminud tulemust. Téhelepanu pddratakse idee ja
kavandi arendamisele, sobivate materjalide ja toovotete valikule, juhendite kasutamisele, tddvahendite
ohutule késitsemisele, materjalide saastlikule kasutamisele, t60 tdpsusele ja viimistlusele,
iseseisvusele, probleemilahendusele ning t66 I8puleviimisele. Vaartustatakse isikupérast lahendust,
loovust, katsetamisjulgust ja oskust oma valikuid ning téoprotsessi pdhjendada.



6. klassi valikaine ,,Kodulugu*

1. Oppeaine kirjeldus ja maht

Kodulugu on Tamsalu Kooli 6. klassi valikaine, mille labivad kdik 6. klassi dpilased. Oppeaine maht
on 35 tundi 6ppeaastas. Ope toimub (ile nadala 80-minutilise pika tunnina.

Valikaine keskmes on Tamsalu ja selle 1ahiimbrus. Kohalikke teemasid seostatakse vajadusel Tapa
valla ja Eesti ajaloo, kultuuri ning tGhiskonna arenguga.

Koduloo dppimisel ldhtutakse kooli pdhimottest ,,Tugevad juured, julged sammud*. Oma kodukoha
ajaloo, kultuuri, inimeste ja traditsioonide tundmine aitab dpilasel mdista oma seotust kogukonnaga
ning kujundada teadlikku ja aktiivset suhtumist oma elukeskkonda.

Oppes kasutatakse véimalikult palju praktilist ja kogemuslikku dpet: dppekéike, kohtumisi
kogukonnaliikmetega, ajalooallikate uurimist, intervjuusid, loov- ja rihmat6id ning uurimuslikke
ulesandeid.

2. Oppeaine eesmargid
Koduloo dpetusega taotletakse, et dpilane:
1. tunneb ja vaartustab Tamsalu ning selle lahiimbruse ajalugu, kultuuriparandit ja traditsioone;
mdistab kodukoha ajaloo seoseid Eesti ajaloo ja thiskonna arenguga;
tajub enda seotust kodukoha, kogukonna ja kultuuriruumiga;
vaartustab kohalikke inimesi, lugusid, paiku ja polvkondadevahelist sidet;
oskab koguda, kasutada ja vorrelda lihtsamaid ajaloo- ja teabeallikaid;
arendab uurimis-, koost66-, suhtlemis- ja esinemisoskust;
oskab oma teadmisi ja uurimistulemusi loovalt ning eesmargipéraselt esitleda;
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kujundab valmisolekut osaleda aktiivselt oma kooli ja kogukonna elus.

3. Opitulemused

klassi koduloo valikaine labimise jarel dpilane:

kirjeldab Tamsalu ja selle lahiiimbruse ajaloo ning arengu olulisemaid jooni;
nimetab ja tutvustab kodukoha olulisi paiku, inimesi, sindmusi ja traditsioone;
toob nditeid kohaliku ajaloo seostest Eesti ajalooga;

kirjeldab kodukoha kultuuriparandit ning maoistab selle hoidmise tahtsust;
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uurib enda valitud pere-, kogukonna- vdi kodukohalugu, austades inimeste privaatsust ja
erinevaid perekondlikke taustu;

7. kasutab eesmargiparaselt erinevaid allikaid, naiteks fotosid, esemeid, malestusi, intervjuusid,
trikiseid ja digitaalseid allikaid;

8. eristab lihtsamal tasemel fakti, malestust ja arvamust ning oskab saadud teavet vorrelda;
koostab juhendamisel véikese uurimusliku v6i loovto6 koduloo teemal;

10. esitleb oma teadmisi voi uurimistulemusi suuliselt, kirjalikult voi digitaalselt ning teeb teistega
koostod;

11. reflekteerib oma 6ppimist ning oskab sdnastada, mida uut ta oma kodukoha ja kogukonna
kohta teada sai.

4. Oppesisu



Kool ja haridus kodukohas.
Tamsalu kooli ja piirkonna hariduslugu. Koolielu eri aegadel. Oppimine, koolitarbed ja
koolitraditsioonid minevikus ning tdnapaeval. Erinevate pdlvkondade koolikogemused.

Rahvakultuur ja traditsioonid.
Rahvakalender ja kohalikud rahvatahtpaevad. Rahvardivad ja rdivakultuuri muutumine. Rahvatants,
rahvaparimus ning piirkonna kombed. Kultuuripérandi séilitamine ja edasiandmine.

Pere- ja kogukonnalood.

Kodu, pere, kogukond ja pdlvkonnad. Kodused ja kohalikud traditsioonid. Malestuste ja lugude
kogumine. Opilane v&ib uurida enda valitud pere-, kogukonna- v&i kodukohalugu ega pea avaldama
isiklikku voi tundlikku pereinfot.

Tamsalu inimesed ja kogukond.
Kodukoha kujunemisele kaasa aidanud inimesed. Vilistlased, kogukonnaliikmed ja erinevate
pdlvkondade kogemused. Kohtumised kohalike inimestega ning suulise parimuse vaartustamine.

Sport ja vaba aeg Tamsalus.
Tamsalu spordielu kujunemine ja olulisemad traditsioonid. Kohalikud spordirajatised, sportlased ja
stindmused. Spordi roll kogukonnaelus.

Tamsalu ajalugu Eesti ajaloo kontekstis.
Tamsalu areng erinevatel ajalooperioodidel. Eesti VVabariigi ja kohaliku elu seosed. Kodukohta
mojutanud Eesti ajaloo stindmused.

Malestused ja keeruline ajalugu.

Kohalike inimeste kogemused Eesti ajaloo podrdelistel perioodidel, sealhulgas kiuditamise ja
Siberisse saatmise lood. Malestuste kogumine ja kasutamine ajalooallikana. Austav ja eakohane
suhtumine inimeste kogemustesse.

Kodukoha olulised paigad ja kultuuriparand.
Tamsalu ja lahitimbruse ajaloolised, kultuurilised ning kogukondlikult olulised paigad. Oppekaigud ja
paigaga seotud lugude uurimine.

Koduloo uurimine ja tutvustamine.

Lihtsa uurimiskiisimuse sdnastamine. Info kogumine ja allikate kasutamine. Miniuurimuse v0i
loovtdo koostamine. Kodukoha lugude ja dpitulemuste tutvustamine, sh vdimalusel Tamsalu paevade
raames. Oppeprotsessi refleksioon.

5. Oppetegevused ja dppekeskkond

Oppetdds kasutatakse mitmekesiseid ja aktiivoppel phinevaid meetodeid. Opilased uurivad
ajalooallikaid, fotosid, esemeid, kaarte ja digitaalseid materjale, viivad labi lihtsamaid intervjuusid
ning koguvad mélestusi ja kohalikke lugusid. Kasutatakse paaris- ja ruhmatod, arutelusid,
looviilesandeid, esitlusi ning uurimuslikku Gpet.

Oluline osa Gppest toimub valjaspool tavaparast klassiruumi. VVdimalusel korraldatakse dppekéike
Tamsalu ja lahiimbruse olulistesse paikadesse ning kohtumisi kohalike inimeste, vilistlaste ja teiste
kogukonnaliikmetega.

Digivahendeid kasutatakse info otsimiseks, materjalide loomiseks, kogutud teabe korrastamiseks ja
tulemuste esitlemiseks. Opilasi suunatakse kasutama allikaid vastutustundlikult ning austama
autoridigust, isikuandmeid ja intervjueeritavate privaatsust.

6. LOiming teiste dppeainetega

Kodulugu on olemuselt I6imitud dppeaine. Ajaloo ja Ghiskonnadpetusega seostuvad kohaliku ajaloo
suindmused, allikate kasutamine ning kodaniku ja kogukonna roll. Eesti keele ja kirjandusega
I6imuvad intervjuud, lugude jutustamine, mélestuste kogumine, teksti loomine ja esinemine. Kunsti ja
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muusikaga seostuvad rahvakultuur, rahvardivad, parimus ning loovtood. Liikumis6petusega I6imuvad
kohalik spordiajalugu, rahvatants ja dppekaigud. Geograafiaga seostuvad kodukoha paiknemine,
kaardid ja piirkonna areng ning informaatika ja digipadevusega infootsing, digiallikate kriitiline
kasutamine ja digitaalsete esitluste loomine.

7. Uldpadevuste kujundamine

Koduloo valikaine toetab eelkdige jargmiste tldpadevuste kujunemist.

Kultuuri- ja vaartuspédevust arendatakse kodukoha ajaloo, kultuuripédrandi, traditsioonide ning
erinevate pdlvkondade kogemuste tundmadppimise ja vaartustamise kaudu.

Sotsiaalset ja kodanikupadevust toetavad koost0o, kogukonnaliikmetega kohtumine, kohaliku elu
uurimine ning arusaama kujundamine enda rollist kogukonna litkmena.

Enesemaaratluspadevust toetab oma seotuse mdtestamine kodukoha, kultuuri ja kogukonnaga ning
oma Oppimise reflekteerimine.

Opipédevust arendatakse info otsimise, uurimiskiisimuste piistitamise, allikate kasutamise, to6
kavandamise ja oma dppeprotsessi analtiiisimise kaudu.

Suhtluspadevust arendavad intervjuud, arutelud, koost6d, lugude vahendamine ning uurimistulemuste
esitlemine.

Ettevotlikkuspédevust toetavad iseseisvad uurimuslikud ja loovilesanded, tegevuste kavandamine
ning osalemine kogukondlikes ettevdtmistes.

Digipéadevust arendatakse digiallikate kasutamise, info hindamise ning digitaalsete materjalide ja
esitluste loomise kaudu.

Selline Ulesehitus on kooskdlas riikliku dppekava pohimdttega, mille jargi tldpadevused kujunevad
kdigi Gppeainete ja ka tunni- ning koolivélise tegevuse kaudu.
8. Labivad teemad

Valikaine toetab eelkdige ldbivat teemat , kultuuriline identiteet*, aidates dpilasel moista kultuuri rolli,
vadrtustada oma kodukohta ja parandit ning tajuda ennast kultuurikandjana.

Teema ,,kodanikualgatus ja ettevotlikkus* avaldub kogukonnaelu tundmadppimises, koostods
kohalike inimestega ning dpilase aktiivses osalemises Uhistes tegevustes.

Teemat ,,teabekeskkond ja meediakasutus® kisitletakse erinevate infoallikate otsimise, vordlemise,
kriitilise hindamise ja vastutustundliku kasutamise kaudu.

Teema ,,vadrtused ja kdlblus* seostub erinevate inimeste kogemuste, milestuste ja vaatenurkade
austamise, kogukonnatunde ning kultuuripérandi vaartustamisega.

Teema ,,keskkond ja jatkusuutlik areng* avaldub kodukoha elukeskkonna, paikade ja parandi
séilitamise ning nende tulevastele pdlvkondadele edasiandmise matestamises.
9. Hindamine

Koduloo valikaines kasutatakse mitteeristavat hindamist. Opitulemusi hinnatakse hinnangutega
»arvestatud® ja ,,mittearvestatud®.

Hindamisel arvestatakse Opilase osalemist 6ppetdos ja praktilistes tegevustes, Opimapi koostamist,
miniuurimuse voi loovtdo tegemist, oma t66 voi dpitulemuste esitlemist ning Gppimise reflekteerimist.

Opilane saab tulemuse ,,arvestatud®, kui ta on saavutanud aine peamised dpitulemused ning esitanud
kokkulepitud dppeulesanded nbutaval tasemel.

Kui Opilane ei saa mdjuval pohjusel osaleda dppekaigul, kohtumisel, 16ppesitlusel véi muus
konkreetses tegevuses, vdimaldatakse tal dpitulemuse saavutamist tbendada alternatiivse tilesande voi
muu kokkulepitud viisi kaudu.



Hindamise kdigus antakse Opilasele Oppimist toetavat tagasisidet, mis toob esile tema tugevused,
arenguvajadused ja jargmised sammud.

10. Oppeaasta terviktdd

Oppeaasta jooksul kujuneb Gpilasel Gpimapp, mis sisaldab valikut tehtud to6dest, kogutud
materjalidest ja refleksioonidest. Opilane koostab vahemalt tihe vaikese uurimusliku voi loovt6o
Tamsalu, selle I&hiumbruse voi kohaliku kogukonna teemal.

Oppeaasta I8puosas tutvustab dpilane oma tédd voi aasta jooksul omandatud teadmisi. V@imalusel
seotakse esitlemine Tamsalu paevadega. Oppeprotsess 16peb refleksiooniga, milles dpilane mdtestab
enda jaoks olulisemaid teadmisi ja kogemusi.
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