Lisa 3 Ainevaldkond “Kunstiained” ainekavad

1. Kklassi kunst

Opitulemused

Soovituslik doppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Seostab omavahel
raamatuillustratsioone ja teksti sisu.

e Sclgitab endale tuttavas keskkonnas
(koolis ja klassis) kasutatavaid méarke
ja siimboleid ning nende tdhendust.

e Nimetab, mida nieb pildil,
ruumilises teoses, audiovisuaalses
teoses.

e Nimetab, teoses nihtavaid virve,
dratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid.

e Kasutab vahendeid ja materjale

sadstlikult ja ohutult.

Korrastab enamasti oma tookoha.
Naitab teoselt autori nime.
Kirjutab oma t66le nime.

Kiisib jaddvustatavalt luba enne
filmimist voi pildistamist.

Igapédevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, stimbolid, sildid,
litkklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimidngud, ménguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad
Raamatuillustratsioon, koomiks ja
piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain
(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide
kiiljenduse pohimdtted (pealkirja, kuupieva,
autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise
iildised tavad ja pohimotted).

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
modtmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, lihesuurused, ees, taga, 1ihemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, dares, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, timar,
munajas, sile, kare, krobeline jne
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine
Virvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid




Ruumiillusiooni loomise pdhimatted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, litkumist
maérkivad jooned koomiksites.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur

Kunstizanrid: portree, maastik, natiitirmort,
animalistika...

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism,
post-impressionism, fovism, kubistlik
natlitirmort), maakunst, 6kokunst,
popkunst...)

Skulptuur voi monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi
lahitimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara
hulgast.

Plaanimine ja ideede arendamine;
loomine

e Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui etteantud
tilesandeid.

e Rakendab teoste loomisel Opetaja
abiga lihtsamaid kunstitehnikaid
(monotiiiipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine jms) ja
vahendeid.

e Viljendab enda kogemuse piires
motteid, tundeid ja kogemusi oma
kunstitoodes.

Igapdevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, stimbolid, sildid,
litklusmaérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, opikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimdngud, méanguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad
Raamatuillustratsioon, koomiks ja
piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain
(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide
kiiljenduse pohimotted (pealkirja, kuupdeva,
autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise
iildised tavad ja pohimdtted).

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimdtted




Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum
Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
modtmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
védiksem, iihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, timar,
munajas, sile, kare, krobeline jne
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine
Virvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise pohimotted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liitkuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, litkumist
mérkivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur

Kunstizanrid: portree, maastik, natiitirmort,
animalistika...

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism,
post-impressionism, fovism, kubistlik
natiitirmort), maakunst, 6kokunst,
popkunst...)

Skulptuur voi monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi
lahiimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara
hulgast.




Igapdevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, stimbolid, sildid,
likklusmirgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimdngud, médnguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad
Raamatuillustratsioon, koomiks ja
piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain
(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide
kiiljenduse pohimotted (pealkirja, kuupéeva,
autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise
iildised tavad ja pdhimotted).

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimdtted
Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, virv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum
Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
mootmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, {ihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, timar,
munajas, sile, kare, krobeline jne
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine
Virvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise pohimotted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, litkumist
mérkivad jooned koomiksites.




Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur

Kunstizanrid: portree, maastik, natiitirmort,
animalistika...

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism,
post-impressionism, fovism, kubistlik
natiitirmort), maakunst, 6kokunst,
pokunst...)

Skulptuur voi monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi
lahiimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara
hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

e Kirjeldab visuaalteosel ndhtavat
(nimetab dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid, vérvid; mis see
on, mida ma nien?)

e Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid - mida
ndhtu mulle meenutab, mis siin pildil
toimuda voiks?

e Kirjeldab etteantud kiisimuste
toetudes oma t60 valmimise protsessi
- mida ja kuidas ma tegin, milliseid
vahendeid kasutasin? Mida t66
tegemisel nautisin? Millised
raskused tiletasin?

e Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes valminud t66d - mida ma
oma to0s nien?

Ohutus ja sddstlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine
Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Toovahendite ja kunstimaterjalide dige
sdilitamine

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator,
disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...
Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik
ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged
toovotted




3. klassi kunst

Opitulemused

Soovituslik dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Selgitab popkultuurist tuttavate
tegelaste (koomiksist, filmist,
animafilmist, arvutiméngust,
reklaamidest, manguasjade)
visuaalset isikupira ja karakterit.

e Leciab lihtsamatelt joonistelt ja
skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info.

e Nimetab Opitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli dppekavas
nimetada tehnikad ja kunstiliigid,
mida klassis dpetatakse)

e Nimetab lihtsamaid ruumi ja
litkumise mulje loomise viise
kahemootmelises teoses (nt
kattumine, teravus, suurus, litkuvad
poosid, litkumise faasid,
kiirusjooned).

e Nimetab pohivérve ja oskab segada
teisi varve.

e Kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri
ja otstarbe seoseid ja kooskdla.

e Kirjeldab skulptuuri ja/voi maakunsti
teose suurust, mootmeid, varvi,
ruumi selle imber, vaadeldavust
erinevatest kiilgedest, suurussuhteid
ja materjali lihtsal viisil omandatud
sOnavara piires.

e Avaldab arvamust kompositsiooni
tasakaalu kohta teoses.

o Maistab kunstivahendite sddstmise ja
raiskamise tagajargi.

e Kirjeldab kunstivahendite (néiteks
paber, virv, savi) kasutamise
erinevaid voimalusi ja viise.

e Uldistab dpetaja abiga lihtsamal
moel, millised on tavapéraselt iihe ja
sama otstarbega esemed (vorm,

Igapdevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, stimbolid, sildid,
litklusmaérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimidngud, ménguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad
Raamatuillustratsioon, koomiks ja
piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain
(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide
kiiljenduse pohimotted (pealkirja, kuupideva,
autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise
iildised tavad ja pohimotted).

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimotted
Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum
Kompositsioonipdhimadtted: kontrast,
liikkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
mdotmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vdiksem, iihesuurused, ees, taga, l1dhemal,
kaugemal, tileval, all, korval, paremal,
vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, timar,
munajas, sile, kare, krobeline jne
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine
Virvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted:
kattumine, teravus, suurus




materjal). Opilane oskab anda sellele
ka lihtsama selgituse.

e Teab, kes on autor ja toob niite.

e Fi tee digitaalkujutiste salvestamise
ja edastamisega kellelegi kahju.

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
liikkumise faaside kujutamine, liikumist
maérkivad jooned koomiksites.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur

Kunstizanrid: portree, maastik, natiitirmort,
animalistika. ..

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism,
post-impressionism, fovism, kubistlik
natiitirmort), maakunst, 6kokunst,
pokunst...)

Skulptuur vdi monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi
lahitimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara
hulgast.

Plaanimine ja ideede arendamine;
loomine
e Rakendab kahe- ja
kolmemodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel omandatud
kunstitehnikaid (néiteks varvi
pritsimine, erinevate materjalide
triikk, diatiiiipia, paberbatika,
kollaaz, foto, ruumikunst,
dekoratsioon jms), vahendeid
isikupdrasel viisil ning kombineerib
neid omavahel (segatehnika,
PVA-liimiga joonistamine, ruumiline
maal, priigikunst jms).
Jérgib opitud t66- ja ohutusvotteid.
Viljendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitoddes
isikupéra vaartustades.
e Arvestab lihtsama tarbeeseme

loomisel kindla kasutaja vajadustega.

Kunstitehnikad ja stiiid

monotiiiipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
vérvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine, taimetrilkk, sdrmemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine,
ruumiline paberitdo, diatiitipia, paberbatika,
kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja
animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvid

Etikett

Naitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
Disainiprotsessi osad




e Toob oma kogemuse pinnalt néiteid
erinevatest igapédeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajargedest. (nditeks kas siilia
koolildunat voi osta midagi
puhvetist; kas tulla kooli jalgrattaga
vOi lasta vanemal end sdidutada).

e Esitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart jms) erinevate igapieva
valikute tagajérgi.

e Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi mirkamine, info
kogumine

e Voimaluste sOnastamine,
ettepanekute tegemine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee
visualiseerimise tehnikad

® Moodboard, mdistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali v0i virvi otstarve,
funktsionaalsus

Kasutusmugavus

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiiiisib visuaalteoseid
(nditeks mis see on, mida ma néden,
milline see on, kus see asub, kust
seda koige parem vaadata on, kuidas
saad aru, et objekt liigub, kuidas
tekitatud ruumi mulje, millisest
materjalist, milline faktuur jne)

e Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu, toob néiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi -
mida nidhtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda voiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

e Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t66 valmimise
protsessi - mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid ma
kasutasin? Miks tahtsin just neid
vahendeid kasutada? Mida protsessi
kdigus Oppisin?

Ohutus ja saistlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine
Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Toovahendite ja kunstimaterjalide dige
sdilitamine

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator,
disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...
Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik
ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged
toovotted




4. klassi kunst

Opitulemused

Soovituslik dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane
(maakaarti ja hoone (klassiruumi)
plaani, sisekujunduse kavand)
seostades kujutatut reaalse ruumiga.

e Kirjeldab arvutiméngude,
animatsiooni, filmi meeleolu ja
atmosfééri, toob néiiteid kasutatud
véljendusvahenditest (ruumilisus,
vérv, valgus, heli, montaaz)

e Viib kokku Opitud kunstniku ja tema
teose.

o Teab kahemddtmelise kujutamise
(lisaks eelnevalt dpitule akvarell)
lihtsamaid baaselemente (punkt,
joon, pind, hele-tumedus, virv) ja
kompositsiooni pohimotteid
(tasakaal, kattumine, teravus, suurus)
ning rakendab neid Opetaja abiga
enda idee edasiandmisel;

e Teab kolmemdotmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid (suurus,
modtmed, vérv ja materjal) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

e Kirjeldab dpitud niite pdhjal mone
toote keskkonnamaju.

e Mirkab ja kirjeldab dpetaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja
materjali selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

Igapdevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, stimbolid, sildid,
litklusmaérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimidngud, ménguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad
Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum,
mass, materjal

Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
iihtsus, mootmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, lihesuurused, ees, taga, 1ihemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar,
munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pdhimatted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkkuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, litkumist
maérkivad jooned koomiksites.
Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid




Neljamddtmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv ¢ lugu

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
trilkigraafika, graafiline disain, tlipograafia,
kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjéorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Plaanimine ja ideede arendamine

e Tuvastab osapooled, keda dpetaja
etteantud probleem puudutab.

e Tuvastab kiisimusi kasutades
lihtsamaid probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas see probleem
esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mdjutab).

e SoOnastab enne t00le hakkamist, mida
kavatseb teha, mis vahendeid ja
materjale kasutab ja kuidas kujutab.

Kunstitehnikad ja stiilid
maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, kirjatiitip,
kalligaafia, stsenograafia
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)
Etikett
Naitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t60 tehnik, t66 moddud, aasta,
juhendav Gpetaja)
Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disainti liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain
Disainiprotsessi osad
e Osapooled, tarbija
e Uurimine, viljaselgitamine,
probleemi mirkamine ja
sOnastamine, info kogumine




e Lihteiilesanne
e Voimaluste sOnastamine,
ettepanekute tegemine, kavandamine
e [ahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,
Idee sonastamine
Storyboard, stsenaarium
Visuaalne lihtsustamine

Loomine

e Rakendab kahe- ja
kolmemodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel Opetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal,
joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine jms) ja vahendeid
isikupdrasel viisil ning jérgib nende
loomisel dpitud t66- ja
ohutusvaotteid.

e (Oskab luua vabavaralises
programmis lihtsamaid
neljamdotmelisi toid (animatsioon,
video) Opetaja etteantud teemal ja
juhendamisel.

e Arvestab kunstitddde loomisel
eelnevalt omandatud kompositsiooni
lihtsamaid pohimotteid.

e Rakendab eelnevalt opitud
kunstitehnikaid ja toovotteid ning
materjale pohjendatult ja Gpetaja
abiga.

e Rakendab autorsuse iildisi
pohimdtteid (viitab autorile suuliselt
voi kirjalikult) ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tdinavakunsti
stiliseeritud tag’id)

Moisaarhitektuur

Taluarhitektuur

Parimuskultuur




(viitab kasutatud allikatele oma
kirjalikes toodes).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, virvi, kompositsiooni,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt
iilesandele;

e Vordleb kunstiteoste,
arvutimingude, animatsiooni voi
filmi meeleolu ja atmosfaéri.

e Selgitab Opetaja antud kiisimustele
toetudes oma tooprotsessi (Millise
teema valisin? Milliste
toovahenditega oma t66d tegin? Mis
oli kdige keerulisem? Millega olen
kdige enam rahul?);

e Annab kaasOppijatele toetavat
tagasisidet Opetaja pakutud vormis
(tunnustusmargid, suuline voi
kirjalik liihike tagasiside “Mulle
meeldib, kuidas sa...”).

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sdastlikkus, digitaalne
jalajilg, digipriigi, toéovahendite sddstlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstiiiritused, nditused, kunstnikuvestlused
ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine




5. Kklassi kunst

Opitulemused

Soovituslik dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Tunneb &ra eri kirjasiisteemide
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti kiri,
tanavakunsti stiliseeritud tag’id).

e Scostab kirjasiisteeme eri ajastute ja
kultuuridega (egiptuse hierogliiiifid,
araabia kalligraafia, rooma raidkiri,
rahvuslik ornamentika)

e Kasutab olulisemaid kunstimdisteid
(nt kunstnik, arhitekt, skulptor,
animaator, looming, maalikunst,
animatsioon, skultptuur jne) iihe
kunstnikuga seoses.

e Teab jargmisi moisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, abstraktne kunst.
Kaadriplaanid: tildplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

e Teab kahemddtmelise kujutamise
tahtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni
pohimotteid ( lisaks Opitutele ka
dominant, koloriit).

e Teab kolmemdotmelise kujutamise
(skulptuur, installatsioon,
ready-made) lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid (suurussuhted, ruum
teose iimber, vaadeldavus erinevatest
kiilgedest).

e Moistab Opitud ndite pdhjal mone
toote keskkonnamaju.

e Vordleb niitidisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja
olletoop) erinevusi ja sarnasusi ning
analiilisib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenud.

Igapdevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, stimbolid, sildid,
litklusmaérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimidngud, ménguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad
Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum,
mass, materjal

Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
iihtsus, mootmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, lihesuurused, ees, taga, 1ihemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar,
munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pdhimatted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkkuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, litkumist
maérkivad jooned koomiksites.
Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid




Neljamddtmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
trilkigraafika, graafiline disain, tlipograafia,
kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Plaanimine ja ideede arendamine

e Loob lihtsa visandliku joonise enne
kolmemdotmelise t66 loomist.

e Enne vérvide kandmist toole katsetab
neid eraldi paberil.

Rakendab abijooni portree loomisel
Lahtub oma motetest, tunnetest ja
kogemustest teose kavandamisel.

e [ oob kunstitodd, uurides ja
analiilisides teemaga seotud allikaid
ning kavandades enda ideed ja
kombineerides allikatest leitut ja oma
ideid omavahel.

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, kirjatiitip,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t60 tehnik, t66 moddud, aasta,
juhendav Gpetaja)

Loomine

e Rakendab kahe- ja
kolmemodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
makett, segatehnika, kollaaz,
korgtriikk, joonistus, maal, foto jms)
ja vahendeid isikupdrasel viisil ning
jérgib nende loomisel opitud t66- ja
ohutusvaotteid.

e Loob teose spontaanselt, ilma
planeerimata.

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain
Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija




o Loob teose eelnevalt uurides,
kavandades ja ideid kombineerides.

e Kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video) dpetaja abiga.

e Valib kahe Opetaja pakutud
kunstitehnika, to6votte voi
kompositsioonipdhimotte vahel ja
pohjendab oma eelistust.

e Rakendab opitud kahemddtmelisi
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pdhimdtteid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel;

e Rakendab dpitud kolmemddtmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pdhimdtteid
rakendab neid Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

e Rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms).

e Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi méirkamine ja
sOnastamine, info kogumine
Lihteiilesanne
Voimaluste sOnastamine,
ettepanekute tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,

Idee sonastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tdnavakunsti
stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)
Varased tsivislisatsioonid (Egiptus)
Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)

Mbisaarhitektuur

Taluarhitektuur

Péarimuskultuur

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
e Kirjeldab ja motestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, virvi, kompositsiooni,
stimboleid, meeleolu, sisu elemente)

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sddstlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi, tddvahendite sadstlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad




vastavalt iilesandele Opitud sdnavara
piires;

Selgitab dpetaja antud kiisimustele
toetudes oma toOprotsessi, tuues
vilja tookdigu ning pohjendades oma
tehtud valikuid (Mida said teada oma
teema kohta teistest allikatest?
Milliseid motteid kasutasid? Mida
muutsid voi lisasid juurde?);

Annab klassikaaslaste teostele
tagasisidet, pdhjendab enda
arvamust; (Raégi, mis sulle teise t60s
meeldib? Too esile, mis ndudis kodige
rohkem pingutust kaaslase t60s).

Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstiiiritused, nditused, kunstnikuvestlused
ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine




6. klassi kunst

Opitulemused

Soovituslik dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid,
nditeks reklaami linnaruumis ja
meedias, riietust, kaupluste
vaateaknad, e-poe vaated.
Rakendab eakohaselt teabegraafikat.
Teadvustab Opetaja abiga oma
digitaalset jalajdlge.

e Tunneb dra ja nimetab varaste
korgkultuuride ajaloolisi
kunstiteoseid (nt koopamaal,
amulett, ptiramiid, tempel, skulptuur,
amfiteater jms).

e Teab moisteid: Triikigraafika,
graafiline disain, tlipograafia,
kirjatiilip, kalligaafia, stsenograafia.
Tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, mass, dominant,
proportsioonid, kaadriplaanid,
tempo, puént, stiliseerimine.

e Kaitub niitusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii vOi virtuaalndituse
moistmiseks vajaliku info.

e Teab kahemddtmelise kujutamise
(lisaks eelnevalt opitule digitaalne
joonistus voi maal), tdhtsamaid
baaselemente (lisaks varem Opitutele
ka tekstuur) ja kompositsiooni
pohimotteid (lisaks Opitutele ka
ithtsus ja mitmekesisus, riitm,
ruumiillusioon ( nt kattumine,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, teravus,
litkkumisillusiooni tekitamine
objektide vo1 kehade puhul) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

e Teab kolmemdotmelise kujutamise
(néit installatsioon, tootedisain,
lavakujundus, arhitektuurimakett)

Igapdevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, stimbolid, sildid,
litklusmaérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimidngud, ménguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad
Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum,
mass, materjal

Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
iihtsus, mootmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, lihesuurused, ees, taga, 1ihemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar,
munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pdhimatted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkkuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, litkumist
maérkivad jooned koomiksites.
Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid




pohilisi baaselemente (valgus, mass)
ja kompositsiooni pohimdtteid
(dominant, proportsioonid) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

e Rakendab kunstitod loomisel dpetaja
abiga ajalise (4D) kujutamise (video,
animatsiooni jne) tehnikaid ja
pohivotteid (kaadriplaanid, kestus,
tempo, tegevuspaik ja tegelased,
sissejuhatus, puint).

e Paigutab kunstiteoste reprod
ajajoonel digesse kohta.

e Visualiseerib iihte oma
tarbimisharjumust (nditeks kiisimuse
abil “Millele kulub minu
taskuraha”).

e Analiiiisib oma kunstitarvete
kasutamise harjumust sidistlikkuse
aspektist.

e Motestab lihtsamal tasemel
ajaloolise ja kaasaegse
ruumikeskkonna (nditeks
koolikeskkond filmis “Kevade” ja
oma kool voi kiilapood ja
supermarket) erinevusi selle otstarbe
ja kasutatavuse aspektist.

e Mairkab ja kirjeldab ruumikeskkonna
suurust, vormi ja materjalikasutust
selle ruumikeskkonna otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

e Selgitab oma loodud digitaalkujutiste
avalikustamisega seotud tagajirgi ja
ohtusid.

Neljamddtmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
trilkigraafika, graafiline disain, tlipograafia,
kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Plaanimine ja ideede arendamine

e Tuvastab osapooled keda dpetaja
etteantud probleem puudutab
probleemi lahenduspakkumise
loomise eesmérgil.

e Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, kirjatiitip,
kalligaafia, stsenograafia




ja kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mojutab) probleemi
lahenduspakkumise loomise
eesmargil.

e Sonastab probleemi véimalikud
pohjused.

e Seab Opetaja abiga ldhtelilesande ja
tegevusplaani.

e Tuvastab ja uurib erinevaid
vOimalusi lahenduspakkumise
vormistamiseks.

e Selgitab vilja osapoolte, keda
probleem puudutab, hinnagu
lahenduspakkumisele ja arvestab
seda lahenduspakkumise
arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.
Kasutab neljamodtmelise teose
kavandamisel Opetaja abiga
storyboardi voi fotosid ja liihikest
stsenaariumit.

e Rakendab abijooni figuuri ja
tsentraalperspektiivi kujutamisel.

e Sonastab idee, sonumi voi kavatsuse,
mida soovib oma td0ga edastada.

e [ ciab ideid praktilisteks toodeks
iseenda elust ja teistest Oppeainetest.

e Kavandab ideid, kuidas parandada
elukeskkonda.

e Teab, mis on kavand ning tunneb
kavandamise pohimotteid ja
eesmérke ning oskab rakendada
teadmiseid lihtsama kavandi

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)
Etikett
Néituset0o nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t66 tehnik, t66 moodud, aasta,
juhendav dpetaja)
Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain
Disainiprotsessi osad
e (Osapooled, tarbija
e Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi mirkamine ja
sOnastamine, info kogumine
Lihteiilesanne
Voimaluste sOnastamine,
ettepanekute tegemine, kavandamine
e [ahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni

loomisel. diagramm, véarvikaart,
Idee sOnastamine
Storyboard, stsenaarium
Visuaalne lihtsustamine
Loomine Kunstiga seotud elukutsed

e Rakendab kahe- ja
kolmemodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
modelleerimine, voltimine, makett,

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu




joonestamine jms), vahendeid
isikupérasel viisil ning tunneb
eelnevalt opitud kompositsiooni
pohimotteid ( nt tihtsus ja
mitmekesisus, tasakaal, riitm,
dominant, koloriit, proportsioonid,
dominant jms) ,ning oskab neid
teadlikult valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise
voimalusi enda huvide ja loomingu
viljendamiseks (spontaanselt).
Loob enda teose teadlikult uurides ja
analiiiisides teemapohiseid materjale
(nt raamatud, dpikud ja muud
infoallikad) ning kavandades enda
ideed ja kombineerides neid
omavahel (nt kavandi detailide, foto
ja joonistuse, tasapinnaliste ja
ruumiliste objektide
kombineerimine).

Tunneb neljamddtmeliste todde
teostamise etappe ja voimalusi ning
kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamodtmelisi toid
(animatsioon, video) enamasti
iseseisvalt.

Oskab kombineerida kahe- ja
kolmemdotmelisi elemente
digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste programmide
tihiseid to0riistu ja oskab neid
uurides enamasti iseseisvalt
erinevates olukordades rakendada.
Tunneb erinevate digivahendite
kasutamise voimalusi ja oskab neid
enamasti iseseisvalt kasutada kindla
ilesande lahendamiseks.

Teeb teadlikult valikuid
kunstitehnikate ja toovotete osas
ning materjalide hulgast.

Valib oma idee teostamiseks
(vajadusel Opetaja abiga) sobiva
véljendusvahendi kdigi opitud

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tinavakunsti
stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)
Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia,
Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Mbisaarhitektuur

Taluarhitektuur

Péarimuskultuur




véljendusvahendite, sh digivahendite
hulgast;

e Loob Opetaja abiga teostest
ekspositsiooni (voib ka virtuaalse)

e Pealkirjastab enda teose.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Kirjeldab ja motestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, virvi, kompositsiooni,
siimboleid, meeleolu, sisu elemente)
vastavalt iilesandele Opitud sdnavara
piires.

e Leiab kunstikultuuri seoseid muude
valdkondadega nii ajaloost kui
tanapdevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele.

e Analiiiisib stiliseeritud kujundeid ja
siimboleid kasutavaid visuaalkultuuri
teoseid (nt logosid, vappe, digitaalsei
ikoone).

e Analiiiisib Opetaja antud kiisimustele
toetudes oma teost ja toOprotsessi,
tuues esile tegevuste omavahelised
seosed ja jareldused.

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sdéstlikkus, digitaalne
jalajilg, digipriigi, toovahendite sddstlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstiiiritused, néitused, kunstnikuvestlused
ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine




7. Kklassi kunst

Opitulemused

Soovituslik dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
e Kirjeldab digitaalseid keskkondi ja
kasutaja tegevuse suunamist nendes.
e Hindab digitaalse keskkonna
turvalisust ja eakohasust
e Leciab internetist lihtotsinguga infot
kunstnike, kunstiteoste voi ajastute

kohta.

e Kasutab internetis tdpsustatud
pildiotsingut.

e Kiitub oppekiigul selgitatud reeglite
jargi.

e Opilane uurib kahe erineva disaineri
tegevust ja tooviisi.

e Opilane vordleb kahe erinena
disainivaldkonna (néiteks
tootedisain, digitootedisain,
teenusedisain, to0stusdisain,
graafiline disain, sotsiaalne disain
jne) esindaja tegevust.

e Arutleb ja seostab virve ja vorme
tekkinud muljega.

e Tuvastab visuaalkultuuris
levinumaid vérvikasutusega seotud
tavaparasid (nditeks hooaegadega
seotud virvid riidemoes).

e Analiiiisib iiht enda poolt valitud
visuaalkultuuri ndidet vormi ja
varvikasutuse aspektis.

1. Viljaselgitamine, teadmine ja mdistmine
e Digitaalsed keskkonnad ja turvalisus:
o Tunnid, kus dpilased dpivad
erinevaid digitaalseid keskkondi

(nt Google Classroom, Canva,
kunstiblogid).

o Arutelud internetiturvalisuse
teemadel: kuidas kaitsta enda
andmeid ja hinnata allikate
usaldusvéérsust.

o Ulesanded, kus dpilased
hindavad, kas teatud
veebikeskkond sobib nende
vanusele (nt analiilisivad méngu
vOi sotsiaalmeediarakenduse
kasutustingimusi).

e Kiieline tegevus: Opilased loovad
plakati, kus nad kujutavad visuaalselt
internetiturvalisuse pohitddesid,
kasutades joonistust ja vérve, et
selgitada teemat eakaaslastele.

Infotsing ja kunstnike uurimine:

e Tunnitilesanded lihtotsingu
tegemiseks internetis, kus opilased
otsivad informatsiooni kunstnike,
kunstivoolude ja teoste kohta.

e Opetus tipsustatud pildiotsingu
tegemisest, nditeks kasutades Google
Image Search’i.

e Kieline tegevus: Pérast kunstniku
uurimist joonistavad dpilased t60,
mis imiteerib kunstniku stiili voi
kasutab samu elemente (nt Vincent
van Goghi pintslitombed voi
Mondriani geomeetrilised vormid).

Disaini uurimine ja vordlus:

e Uurimisiilesanded, kus dpilased
tutvuvad kahe erineva disaineriga ja
loovad nende todde vordleva
analiilisi.




e Niited erinevatest
disainivaldkondadest (nt tootedisain
ja graafiline disain) ja nende
esindajatest, mida Opilased saavad
vorrelda.

e Kiieline tegevus: Opilased loovad
kahe erineva disainivaldkonna pdhjal
disainikavandi (nt toote disain ja
graafiline disain) ning joonistavad
selle késitsi, ndidates erinevaid
disainielemente.

Plaanimine ja ideede arendamine

e [ eiab oma teose jaoks ideid
paevakajalistest voi
ajaloosiindmustest.

e Oskab kasutada idee leidmiseks ja
laiendamiseks meetodeid (niit.
ajuriinnak, suvaline sisend, omaduste
reastamine, info otsimine)

e Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja
visuaalseid markmeid.

e Kavandab enda teose, pakkudes
vahest vilja ka erinevaid
lahendusvoimalusi.

e Teab, et kavand on tildistatud,
tilevaatlik ja visandlik, ning

rakendab seda teadmist toOprotsessis.

o Mirkab ja kirjeldab teda
iimbritsevaid probleemolukordi.

e Tuvastab osapooled keda probleem
puudutab.

e Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb
ja kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mojutab).

e Uurib néiteid kuidas on sama vo1
sarnast probleemi varasemalt
lahendatud.

e Tutvub erinevate uurimisviiside
(nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus,
enesekohase pieviku pidamine ja

Plaanimine ja ideede arendamine
e Ideede leidmine ja laiendamine:

o Ajuriinnaku meetodid klassis,
kus dpilased otsivad
inspiratsiooni paevakajalistest
stindmustest (nt
keskkonnaprobleemid,
sotsiaalsed teemad).

o Visuaalsed ja kirjalikud
kavandamisiilesanded: iga
opilane koostab oma kunstiteose
kavandi, kus nad toovad vélja
erinevaid lahendusvdimalusi.

Kieline tegevus: Opilased teevad ideede
arendamiseks ajuriinnaku tulemuste pohjal
kiireid visandeid (sketSide tegemine
paberil), et leida parim lahendus oma
kunstiteoseks.

e Probleemi tuvastamine ja uurimine:

o Arutelud ja vaatlused, kus
Opilased tuvastavad klassi- voi
kogukonna probleeme, mida
saab lahendada kunsti kaudu.

o Tutvumine erinevate
uurimismeetoditega, nditeks
intervjuu ja kiisitlus, mida
kasutatakse probleemi
analiilisimiseks (nt koguvad
andmeid kogukonnaliikmetelt).

Kieline tegevus: Opilased loovad
probleemist l&htuva joonistuse, kus nad




analiilisimine, uurijapdeviku
pidamine ja analiilisimine)
vOimalustega.

visualiseerivad probleemi osapooli ja
nendevahelisi seoseid, kasutades virve ja
stimboleid.

Loomine

e Opilane teab, et isikupirasus on
vaartuslik ja pilitiab luua omapéraseid
kunstitdid tuues esile enda
individuaalsust ja huvisid.

e Loob kahe-, kolme- ja
neljamdodtmelisi (sh digikunst)
kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

® Loob kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi kunstitdid uurides ja
kavandades.

e Kavandab ja arendab enda ideid
enne teose loomist, kombineeri
erinevatest ideedest tervikliku
lahenduse.

e Vajadusel otsib eelnevalt erinevatest
infoallikatest vajalikku ja tildist
informatsiooni ning toob esile
tahtsama.

e Valib loomeprotsessis sihipéraselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab to6ovotteid ja
kompositsiooni pdhimdtteid
enamasti teadlikult v3i Opetaja abiga.

® [ eiab oma t60 eksponeerimiseks
koha, kus see on hésti vaadeldav.

e Tunneb loomingu esitlemise
pohimdtteid ja suudab teha publikule
esitamiseks ettevalmistustoid dpetaja
abiga.

e Teab iildiselt, mis on looming, millal
tekib autoridigus, mis on
autoridiguse roll (eakohasel viisil,
néiteks autor.ee koomiksi pdhjal);
arvestab visuaalide jagamisel sellega,
et igal visuaalil on autor.

e Teadvustab oma digitaalset jalajilge.

Isikupirane looming:

e [ooviilesanded, kus dpilased saavad
katsetada kahe-, kolme- ja
neljamdotmelise (nt digitaalse
kunsti) loomisega ilma etteantud
plaanita.

e To606de loomine, kus rohutatakse
isikupéra ja Opilaste huvide
viljendamist kunstiteoste kaudu.

Kavandamine ja tehniline teostus:

e Ulesanded, kus dpilased kavandavad
oma kunstiteoseid ja otsivad
vajalikku teavet erinevatest allikatest
(nt raamatud, veebilehed).

e Praktikumid, kus dpilased dpivad
teadlikult valima sobivaid materjale
ja toovotteid oma loomeprotsessis.

e Teose eksponeerimise projekt:
opilased kavandavad oma toode
esitlust (nt nditus voi klassiesitlus) ja
opivad selleks vajalikke samme.

Autoridigused ja digitaalne jalajilg:

e Tunnid, kus selgitatakse autoridiguse
moistet ja eakohasel viisil arutatakse
selle tiahtsust (nt autor.ee koomiksi
kaudu).

e Arutelud ja harjutused digitaalse
jalajdlje teemal ning selle mojust
kunstniku loomingule.




Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Analiiiisib tarbeeset
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

e Selgitab enamasti oma t66d ning
valitud t60kéigu ja sdnumi
voimalikke teisi voimalusi.

e Kuulab enamasti kaasdppijate
seisukohti, pdhjendab enda
arvamust, annab enamasti toetavat
tagasisidet.

e Analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised siimbolid,
kontekst).

e Kirjeldab teose ainest — dratuntavad
asjad kunstiteoses (isikud, kohad,
asjad).

e Meediumi — vahendid, materjalid,
tehnika, mida kunstiteose loomiseks
on kasutatud.

e Vormi — kompositsioonilised
lahendused.

o Uurib teose loomise konteksti —
sotsiaalne kontekst, ajalooline taust.
Pohjuslik keskkond, milles
kunstiteos loodi.

e Leiab erinevaid tolgendusvoimalusi
ja vaatepunkte, pohjendab neid t66le
tuginedes (visuaalse mdtlemise
strateegiad - VTS).

e Kasutab kunstist radkides
oskussOnavara;

e Teoste kirjeldamiseks ja
analiilisimiseks vajalik
oskussOnavara.

Tarbeesemete ja kunsti analiiiis:

e Ulesanded, kus dpilased analiiiisivad
igapdevaesemeid (nt moobel, roivad)
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse vaatenurgast.

e Kunstiteose (nt maali v4i skulptuuri)
analiilis iilesehituse, vormi ja
tdhenduse alusel, tuues vilja
peamised siimbolid ja konteksti.

Kieline tegevus: Opilased joonistavad
valitud tarbeeseme (nt tool, lamp) ja
mérgivad selle funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetika, kasutades
visuaalseid méarkusi otse joonistusele.
Visuaalse motlemise strateegiad:

e Arutelud, kus Opilased pakuvad
erinevaid tolgendusvoimalusi
kunstiteosele, kasutades visuaalse
motlemise strateegiaid (VTS).

e (OskussOnavara Opetamine ja
rakendamine kunstist rddkimisel ning
teoste kirjeldamisel (nt vorm,
kompositsioon, meedium).

Kieline tegevus: Pérast kunstiteose
analiiiisimist joonistavad dpilased oma
versiooni analiiiisitavast teosest, lisades uusi
siimboleid voi muutusi, et ndidata teose
tolgendusvoimalusi.




8. klassi kunst

Opitulemused

Soovituslik dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
e Kasutab info leidmiseks sonastikke
ja entsiiklopeediaid, nii raamatutena
kui digitaalseid andmebaase.

1. Viljaselgitamine, teadmine ja mdistmine
Opilased uurivad erinevaid kunstistiile ja
kunstnike loomingut, kasutades nii triikitud
entsiiklopeediaid kui ka veebiallikaid.
Kieline tegevus: Opilased loovad
infokollaazi, kus nad joonistavad ja ldikavad
vilja erinevaid kunstistiile voi ajastuid,
kasutades raamatute ja interneti allikaid
kogutud teavet.

Plaanimine ja ideede arendamine

e Leciab oma teose jaoks ideid 1dbi
eneserefleksiooni.

e Arendab idee vilja etteantud piirides
(mérksonad voi visuaalid).

e Rakendab Opetaja abiga ideede
genereerimise ja
laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat
idee tausta uurimiseks).

e Loob storyboardi joonistades voi
Digivahendeid kasutades.

Teeb kavandeid enne t60 algust.
Mairkab ja tuvastab igapdevaelu
probleemi, mis teda kdnetab.

e Tuvastab osapooled keda probleem
puudutab.

e Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb
ja kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mojutab).

e Sonastab probleemi voimalikud
pohjused.

Seab ldhteiilesande ja tegevusplaani.
Tuvastab ja uurib erinevaid
voimalusi lahenduspakkumise
elluviimiseks ja/vOi vormistamiseks.

e Selgitab vilja osapoolte, keda
probleem puudutab, hinnagu
lahenduspakkumisele ja arvestab

- Opilased teevad grupis arutelu, kus
jagavad oma isiklikke kogemusi ja
motteid kunsti loomise kohta.

Kieline tegevus: Opilased loovad enda
kunstiprojektile visuaalse paeviku, kuhu nad
joonistavad voi maalivad oma ideed,
peegeldades isiklikke tundeid ja motteid.

- Opetaja annab odpilastele mirksonad voi
visuaalid, mille pdhjal nad peavad ideid
arendama.

Kiieline tegevus: Opilased teevad visuaalse
ajurlinnaku, joonistades etteantud
mirksonade pohjal ideid ja luues pildi, mis
tthendab erinevaid teemasid.

- Opilased kasutavad
kombineerimismaatrikseid ja uurivad
kunstiteooriat, et arendada oma ideid
edasi.

Kieline tegevus: Opilased loovad

joonistamise kaudu kombinatsioonimatrixi,
mis lihendab erinevaid ideid ja viib 15pliku
teose kontseptsioonini.

- Opilased planeerivad lithianimatsiooni
voi videoprojekti, luues sellele
storyboardi.

Kieline tegevus: Opilased joonistavad

storyboard’i, kus nad kujutavad

samm-sammulist narratiivi animatsiooni voi
videoprojekti jaoks, keskendudes siizee
arendamisele.




seda lahenduspakkumise
arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.
Kavandab Opetaja abiga ja rakendab
sihipéraselt iiht uurimismeetodit
(nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus,
enesekohase paeviku pidamine ja
analiilisimine, uurijapdeviku
pidamine ja analiilisimine).

- Opilased teevad enne t66 algust
kavandeid, et leida parim lahendus
kunstiteose loomiseks.

Kieline tegevus: Opilased loovad
iiksikasjaliku joonistuskavandi enne 16pliku
teose loomist, katsetades kompositsiooni ja
vérvitoone.

- Opilased arutavad klassis erinevaid
igapdevaelu probleeme, mida saab
kunstilise viljendusena kujutada.

Kieline tegevus: Opilased joonistavad
probleemikeskse plakati voi visuaalse
esitluse, mis tdstab esile probleemi ja
voimaliku lahenduse.

- Opilased arutavad klassis erinevaid
voimalusi, kuidas probleemi kunstiliselt
lahendada.

Kiieline tegevus: Opilased teevad visuaalse

uurimustdo, joonistades erinevaid lahendusi
probleemile ja valides parima teostatava
idee.

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdodtmelisi (sh digivahendid)
kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi kunstitdid enamasti
teadlikult uurides ja kavandades.
Laiendab enda ideed kavandamise
protsessis, katsetab erinevaid
tehnilisi voimalusi ja toob esile idee
arenguetapid.

Otsib tedlikult erinevatest
infoallikatest vajalikku
informatsiooni ja toob esile detailid
ning tdhtsamad punktid.

Valib loomeprotsessis sihipédraselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab toovotteid ja
kompositsiooni pohimotteid
teadlikult.

- Opilased katsetavad erinevaid
kunstitoode loomise tehnikaid ilma
eelneva kavandamiseta.

Kieline tegevus: Opilased loovad abstraktse
joonistuse vOi maali spontaanselt, kasutades
hetkeemotsioone ja ideid.

- Opilased uurivad enne to6de loomist
erinevaid tehnikaid ja loomeprotsesse.

Kiieline tegevus: Opilased loovad
kavandatud skulptuure v3i maale, tehes enne
16pliku t66 alustamist uurimistdod ja
kavandeid.

- Opilased katsetavad erinevaid tehnikaid
ja toovatteid, et tuua esile oma ideede
arenguprotsess.

Kieline tegevus: Opilased loovad
jarjestikuseid kavandeid, katsetades
erinevaid materjale ja tehnikaid, kuni leiavad
parima lahenduse.




e Pohjendab tehnika voi meediumi
valikut toetudes oma sonumile voi
ideele.

e Rakendab neljamdotmelise teose
loomisel (animatsioon., video,
etendus, performance) narratiivi,
sissejuhatust ja puinti (16iming
kirjandusega).

e Oskab Opetaja abiga riihmaliikmena
luua iihistdodest véljapaneku.

e Toetab t66 pealkirjaga oma sonumit
vo1 ideed.

- Opilased loovad lithianimatsiooni vdi
video, planeerides narratiivi ja 10petades
t00 pudndiga.

Kieline tegevus: Opilased loovad
animatsiooni, joonistades igale stseenile
storyboard’i ja kasutades
animatsioonitehnikaid voi videoklippe.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Analiiiisib teost (lilesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised siimbolid,
kontekst).

e Analiilisib ruumilist keskkonda
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

e Pohjendab valdavalt oma t66 sisulisi,
uurimuslikke vo1 loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

e Kuulab kaasdppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet ning aktseptib
enamasti eriarvamusi.

e Kirjeldab, analiiiisib ja tdlgendab
teoste ainest, meediumi, vormi ja
konteksti.

e Leciab erinevaid tdlgendusvoimalusi
ja vaatepunkte, pohjendab neid t6dle
tuginedes.

e Kasutab kunstist rddkides
oskussOnavara (teoste
kirjeldamiseks, analiitisimiseks ja
tolgendamiseks vajalik sonavara).

- Opilased analiiiisivad kuulsate kunstnike
teoseid, keskendudes kompositsioonile,
stimbolitele ja kontekstile.

Kiieline tegevus: Opilased loovad valitud
kunstiteose pdhjal visuaalse skeemi, kus nad
analtitisivad teose vormi ja siimboleid.

- Opilased arutlevad klassis erinevate
ruumiliste keskkondade ja nende
funktsionaalsuse iile.

Kiieline tegevus: Opilased loovad oma
klassi ruumilise mudeli voi maketi, mis
esindab ruumi funktsionaalsust ja
esteetilisust.




9. klassi kunst

Opitulemused

Soovituslik dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Seostab eri ideoloogilisi siimboleid
vastava ajastuga ja teab nende
tadhendust.

e Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui
ajalooliste ideoloogiliste siimbolite
rolli {ile tinapdeval

e Secostab kunstnikku ja kunstiteost
selle loomiskeskkonnaga, leides ja
toendades oma téhelepanekuid.

e Leiab kunstiteose omadused, mis
véljendavad nii loomise keskkonna
kui kunstniku ideid

e Toob nditeid kunstniku kasutatud
kunstilisest kujundist.

e Kiilastab iseseisvalt kunstinditust
vOi- stindmust ning kéitub seal
reeglite kohaselt.

- Opilased uurivad ajaloos olulisi
stimboleid (nt. rahvuslikud, poliitilised
voi usulised stimbolid) ja arutlevad
nende tdhenduse iile.

Kiieline tegevus: Opilased loovad visuaalse

skeemi voi joonistuse, kus nad seostavad

siimboleid nende ajastu ja kontekstiga.

- Opilased analiiiisivad kaasaegsete
stimbolite rolli ihiskonnas ja vordlevad
neid ajalooliste siimbolitega.

Kieline tegevus: Opilased loovad plakati,

kus nad kujutavad ja kommenteerivad

erinevate stimbolite tdhendusi ja nende rolli
tdnapdeva iihiskonnas.

- Opilased valivad kunstniku ja uurivad,
kuidas tema keskkond mdjutas tema
loomingut.

Kieline tegevus: Opilased loovad visuaalse

projekti, kus nad kujutavad valitud

kunstniku loomingut ja keskkonda, mis
mdjutas tema toid.

- Opilased analiiiisivad kuulsate
kunstnike t6id, et tuvastada, kuidas
keskkond ja kunstniku ideed
viljenduvad teostes.

Kieline tegevus: Opilased loovad joonistusi

vOi maale, kus nad votavad arvesse

keskkonda ja ideid, mis mojutasid kunstniku
teoseid.

- Opilased analiiiisivad konkreetseid
kunstilisi kujundeid kuulsates
kunstiteostes ja arutlevad nende
tahenduse iile.

Kieline tegevus: Opilased loovad visuaalse

skeemi, kus nad toovad esile erinevad

kunstilised kujundid ja nende tdhendused
valitud kunstiteoses.

- Opilased kiilastavad iseseisvalt
kohalikku kunstinditust ja koostavad
néituse kohta analiiiisi.




Kiieline tegevus: Opilased loovad niituse
kiilastuse pohjal joonistusi vai esitluse, mis
peegeldab nende kogemust ja vaatenurka
ndhtud teostele.

Plaanimine ja ideede arendamine

e Kasutab probleemi teose voi
disainiobjekti lahtepunktina.

e Rakendab teiste autorite teoseid oma
t60 lahtepunktina.

e Rakendab Opetaja abiga
keerulisemaid ideede
laiendamise/arendamise meetodeid
(néiteks Osborni kiisimustik).

e Teab ideede selekteerimise
meetodeid (niiteks soelumine
kiisimuste abil, plussid, miinused)
Sonastab oma teose kontseptsiooni.
Kasutab kavandamisel
mitmekesiseid meetodeid (néit
visandid, skeemid, asendiplaanid,
maketid, vérvi- ja materjalindidised,
tooetapide kirjeldused).

- Opilased tuvastavad iihiskondliku vdi
isikliku probleemi ja arendavad selle
baasil kunstito idee.

Kiieline tegevus: Opilased loovad plakati
vOi maketi, mis kujutab visuaalselt
tuvastatud probleemi ja pakutud lahendust.

- Opilased uurivad ja analiiiisivad
kunstnikke, kelle t6id nad saaksid
kasutada inspiratsioonina oma toode
jaoks.

Kieline tegevus: Opilased loovad
inspireeritud t60, kus nad kasutavad kuulsate
kunstnike elemente ja ideid oma teoses.

- Opilased kavandavad oma kunstitdo,
kasutades erinevaid tehnikaid ja
meetodeid, et plaan vilja tootada.

Kieline tegevus: Opilased loovad
visandeid, skeeme ja makette, et planeerida
oma kunstitdd valmimist, valides materjalid
ja tehnika teadlikult.

Loomine

e Tunneb kahe-, kolme- ja
neljamodtmeliste t66de loomise
pohivatteid, loomise etappe ning
teeb iseseisvalt valikuid enda
loomeprotsessi arendamiseks.

e [ oob kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi (sh digivahendid)
kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

e Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitdid teadlikult
uurides ja kavandades.

e Valib loomeprotsessis sihipéraselt
materjale ja tehnikavdtteid ning
rakendab t6ovotteid ja
kompositsiooni pdhimdtteid
teadlikult.

- Opilased uurivad erinevate mddtmetega
toode loomise protsessi ja valivad
iseseisvalt sobiva tehnika ja meetodi.

Kieline tegevus: Opilased loovad kahe-,
kolme- voi neljamodtmelise kunstiteose,
valides teadlikult materjalid ja t66votted.

- Opilased kavandavad koolis niituse
ekspositsiooni, arutledes, milline koht
sobib nende teose esitlemiseks.

Kieline tegevus: Opilased loovad niituse
ruumilise paigutuse plaani, valides sobiva
ruumi ja pohjendades valikut.

- Opilased uurivad, kuidas valgus ja
ruumiline kompositsioon mojutavad
3-modtmeliste teoste viljendust.

Kieline tegevus: Opilased loovad

3-mootmelise teose, kus nad kasutavad

valgust ja ruumi oma sdnumi esile
toomiseks.




e Oskab riihmaliikmena luua
ithistoodest tervikliku véljapaneku ja
esitleda teost publikule iseseisvalt.

e Pakub vilja ekspositsiooni voi
nditusepinna koha kooliruumis ning
pohjendab enda valikut ja visiooni.

e Loob néituse kaasteksti, etiketid
(autori nimi, t66 nimetus, tehnika
jms) ja esitluse viisi.

e Tekitab 2-modtmelises teoses vabalt

valitud vahenditega ruumi-illusiooni.

e Rakendab 3-modtmelises teoses
valgust, timbritsevat ruumi ja
materjali (vOi muid dpetaja
ilesandepiistituses esitatud elemente
vOi podhimdtteid) oma sdnumi
edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

e Analiiiisib teost (lilesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised siimbolid,
kontekst).

e Motestab disaininditeid
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

e Pohjendab oma t60 sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

e Kuulab kaasdppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet ning
Aktseptib eriarvamusi.

Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja
hindab kunstiteoseid (nende ainest,
meediumi, vormi ja konteksti).

e [eiab erinevaid tolgendusvoimalusi
ja vaatepunkte, pohjendab neid t66le
tuginedes.

e Kasutab kunstist rdédkides
oskussOnavara.

e Kasutab teoste kirjeldamiseks,
analiiiisimiseks, tolgendamiseks ja
hindamiseks vajalikku sdnavara.

- Opilased arutlevad kunstiteoste
iilesehituse ja tdhenduse iile,
keskendudes stimbolite ja konteksti
analiiiisile.

Kiieline tegevus: Opilased loovad
diagrammi vdi visuaalse analiiiisi
kunstiteosest, tuues esile selle iilesehituse ja
tdhenduse.

- Opilased selgitavad oma loomeprotsessi
ja valikuid, arutledes, miks nad teatud
lahendusi kasutasid.

Kieline tegevus: Opilased kirjutavad oma
toole kaasteksti ja loovad pealkirja, mis
toetab ja seletab nende loomet6o sisu ja
valikuid.




1. klassi muusika

Opitulemused Soovituslik dppesisu
Laulmine
Opilane: Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-,

1) on harjunud laulma sirge selja, piistise
pea ja avatud suuga julgelt, ilmekalt ja selge
diktsiooniga kooris (kogu klassiga),
ansamblis ja/vai iiksi; vOtab osa
thislaulmisest;

2) véljendab laulu sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat ja tempot;
pOorab tihelepanu lauldava laulu sdnadele;
3) laulab eakohaseid laste-, méngu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste
laule;

4) laulab peast I kooliastme iihislaule: ,,Eesti
hiimn* (F. Pacius), ,,Kevadel* (,,Juba
linnukesed...%);

5) on tutvunud laulupidude traditsiooniga;
6) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega ja
rakendab seda lauldes: laulab endale sobivas
tessituuris astmemudeleid, kasutades
astmeid SO, MI ja RA; teadvustab dpitud
rlitme, riitmifiguure ja pausi laulmisel.

mingu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja
teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast I
kooliastme iihislaule (Eesti hiimn,
»Kevadel“). Repertuaari valikul arvestatakse
eesti rahvakalendri tdhtpdevadega
(mardipéev, kadripéev, joulud, vastlad,
kevadpiihad) ja riiklike tahtpdevadega
(isadepéev, Eesti vabariigi aastapaev,
emadepéev jt).

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris (kogu
klassiga), ansamblis (nditeks pingiridade
kaupa jne) kui ka iiksi, mille kdigus
harjutakse kuulma ja kuulama nii ennast kui
ka teisi. Tutvutakse laulupidude
traditsiooniga ja kaasatakse Opilasi
koolikoori.

Tekitatakse harjumus lauldes hoida
loomulikku kehahoidu (sirge selg, piistine
pea, avatud suu). Opilasi suunatakse laulma
julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga.
Interpretatsioon. Motestatakse lauldava laulu
sonu, viljendamaks selle sisu ja meeleolu
1dbi erineva diinaamika (piano, forte,
valjenedes, vaibudes) ja tempo (kiire,
aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu
Oppimist toetava muusikateooriaga, sh
moistetega: viis, riitm, meetrum, 166k, takt,
taktijoon, l0pujoon, taktimdot (2-osaline ja
3-osaline taktimoot), noot (noodipea ja
noodivars). Tutvutakse riitmide,
riitmifiguuride ja pausiga riitmisilpide TA,
TI-TI, TA-A, TA-A-A, paus abil ning
teadvustatakse neid laulmisel.

e Noodist laulmine. Opitakse lugema
noodist laulusdnu ning jérgima riitmi
ja meloodia liikumist. Opitakse uusi
laule noodist SO, MI ja RA




astmetega. Tutvutakse erinevate
noodimirkidega (kordusmérgid,
esimene ja teine 10pp). Juhitakse
tdhelepanu laulu autoritele (helilooja
ja luuletaja).

e Vorm. Kirjeldatakse dpitavate
laulude vormi l14bi mdistete salm,
refrdédn, eelming ja vaheméng.

e Relatiivsed astmed ja astmemudelid:
SO, MI, RA. Mudellaulud.
Tutvutakse relatiivsete astmete ja
nende kdemairkidega. Kinnistatakse
eri tessituurides eelkdige SO, MI ja
RA astmetel pdhinevaid
astmemudeleid. Astmed paigutatakse
astmetrepile voi -redelile ja
noodijoonestikule.

Pilliméng

Opilane:

1) méingib keha- riitmi- ja plaatpillidel
lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/voi
vaheméinge, kasutades digeid ménguvotteid;
oskab nimetada enda koolis olevate riitmi- ja
plaatpillide nimetusi;

2) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega:
teadvustab Opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi musitseerimisel.

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult
rlitme, rlitmifiguure ja pausi

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii
orkestris (kogu klassiga), ansamblis (nditeks
pingiridade kaupa jne) kui ka iiksi, mille
kdigus harjutakse kuulma ja kuulama nii
enda kui ka teiste pillimingu.

Kehapill. Tutvutakse kehapilli ning selle
erinevate helide ja manguvoimalustega.
Rakendatakse kehapilli lihtsamates
ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Riitmipillid. Tutvutakse oma koolis olevate
riitmipillidega (kdlapulgad, triangel,
vorutrumm, kolatoru, marakad, riitmimunad,
kuljused, tamburiin, taldrik, kastanjetid,
agoogo, guiro, dZzembe, bongod, konga jt).
Opitakse riitmipillidel digeid minguvdtteid.
Rakendatakse riitmipille lihtsamates
ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Plaatpillid. Tutvutakse oma koolis olevate
plaatpillidega (ksiilofon, kellamang,
metallofon, kdlaplaadid). Opitakse plaatpilli




pulkade diget kdeshoidmist ja digeid
minguvotteid. Rakendatakse plaatpille
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.

Muusikaline liikumine

O1) viljendab muusika sisu ja karakterit
litkumise kaudu tiksi voi rithmas;

2) tajub ja tunnetab liikumise kaudu
muusika viljendusvahendeid: riitme,
riitmifiguure ja pausi, erinevaid temposid;
3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja
ringménge.

pilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit
litkumise kaudu tiksi voi rithmas;

2) tajub ja tunnetab litkumise kaudu
muusika viljendusvahendeid: riitme,
ritmifiguure ja pausi, erinevaid temposid;

3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja
ringmaénge.

Liikumistegevusi viiakse lébi nii tiheskoos
(kogu klassiga), gruppides (néiteks
pingiridade kaupa jne) kui ka iiksi, mille
kaigus harjutakse liikkuma ja tunnetama nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.
Muusika viljendusvahendite tunnetamine
liikumise kaudu.

Tutvutakse litkumise kaudu riitmide,
ritmifiguuride ja pausiga

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
viljendatakse diinaamika ja helikorguste
muutusi litkumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringméingud. Mingitakse
ithiselt erinevaid eesti laulu- ja ringménge,
tutvudes nende sisu ja parimuslike
traditsioonidega. Viljendatakse mangudes
esinevate tegelaste karaktereid.

Harjutatakse tihistegevustes liikumist paaris,
ithiselt ringjoonel (sddris), vooris ja viirus.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika
véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi
kaasméange keha-, riitmi- ja plaatpillidel,
kasutades Opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi.

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivirsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
véljendamisel.

6) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega:
kasutab omaloomingu loomisel astmeid SO,

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis (nditeks pinginaabriga) ja/voi
koik koos (kogu klassiga). Muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline
litkkumine) kasutatakse omaloomingus nii
eraldi kui ka omavahel 16imitult.
Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja
esitatakse neid musitseerides.
Improviseeritakse Opitud astmemudelitele
(SO, MI, RA) tuginedes.

Pilliméing. Luuakse riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, riitmijargnevusi ja
ostinato'sid ning esitatakse neid keha-,
riitmi- ja plaatpillidel. Omaloomingut luues
kasutatakse Opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi.




MI ja RA ja opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi.

Liikumine. Viljendatakse muusikapala
karaktereid improviseeritud litkumise kaudu.
Laulu meeleolule luuakse sobivad
liigutused.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades Opitud
oskussOnavara;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
eakohaselt kuulatava laulu voi muusikapala
meeleolu ja karakterit;

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala);

4) on tutvunud eesti rahvapillidega ja
kirjeldab neid.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta eakohaselt
arvamust suuliselt voi muul looval viisil.
Autorid. Tutvutakse laulu vo1 muusikapala
autorite ametitega (helilooja ja luuletaja).
Uue repertuaari oppimisel juhitakse
tdhelepanu autoritele.

Eesti rahvamuusika. Tutvutakse eesti
rahvalaulude ja rahvapillidega.
Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika.
Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala).

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades opitud oskussdnavara.

Kontsert. Tutvutakse kontserdikiilastaja hea
kditumise tavadega.




2. klassi muusika

1) oskab lauldes hoida loomulikku
kehahoidu; on tutvunud laulmisele omaste
hingamispdhimdtetega; laulab vaba tooni ja
selge diktsiooniga iiksi, ansamblis voi
kooris;

2) véljendab laulu sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat ja tempot;
loeb iseseisvalt noodist laulusonu;

3) laulab eakohaseid laste-, méngu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste
laule;

4) laulab peast I kooliastme iihislaule: ,,Eesti
hiimn“ (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis),
,» L1liseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus),
,Rongisoit” (G. Ernesaks);

5) on tutvunud laulupidude traditsiooniga;
6) moistab eakohaselt muusikalise
kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda
lauldes: laulab endale sobivad tessituuris
astmemudeleid, kasutades astmeid SO, MI,
RA, LE, JO, (alumine) RAI ja (alumine)
SOI (pentatoonika); kinnistab dpitud riitme,
ritmifiguure ja pausi.

Opitulemused Soovituslik dppesisu
Laulmine
Opilane: 1. klassis omandatud teadmiste

kordamine.
Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-,
méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja
teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast I
kooliastme thislaule: Eesti hiimn, ,,Mu
koduke™, ,,Tiliseb, tiliseb aisakell”,
,Rongisdit”. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpidevadega (mardipdev, kadripéev,
joulud, vastlad, kevadpiihad) ja riiklike
tahtpdevadega (isadepidev, Eesti vabariigi
aastapdev, emadepéev jt). Tutvutakse laulu
autoritega (helilooja ja luuletaja).
Laulmine ja laulutehnika. Kinnistatakse
harjumust hoida laulmisel loomulikku
kehahoidu (sirge selg, piistine pea, avatud
suu). Tutvutakse laulmisele omaste
hingamise pohimdtetega. Lauldakse julgelt,
ilmekalt ja selge diktsiooniga.
Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris
(kogu klassiga), ansamblis (nditeks
pingiridade kaupa jne) kui ka iiksi, mille
kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast
kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude
traditsiooniga ja kaasatakse Opilasi
koolikoori.
Interpretatsioon. Motestatakse lauldava laulu
sonu, véljendamaks selle sisu ja meeleolu
1dbi erineva diinaamika (piano, forte,
valjenedes, vaibudes) ja tempo (kiire,
aeglane).
Muusikaline kirjaoskus. Tdiendatakse juba
Opitud laulu 6ppimist toetavat
muusikateooriat, sh kinnistades moisteid:
viis (meloodia), riitm, meetrum, 160k, takt,
taktijoon, 16pujoon, taktimdot (2-osaline ja
3-osaline taktimdot), noot (noodipea ja
noodivars). Kinnistatakse riitme,




ritmifiguure ja pausi

ritmisilpide abil TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A,
paus abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

e Noodist laulmine. Loetakse ladusalt
noodist laulusdnu ning jéargitakse
riitmi ja meloodia liikumist. Opitakse
uusi laule noodist pentatooniliste
astmete abil. Arvestatakse lauldes
noodimérkidega (kordusmargid,
esimene ja teine volt, fermaat, latern,
segno).

e Vorm. Kinnistatakse laule dppides
mdisteid salm, refrddn, eelméing ja
vaheming.

e Relatiivsed astmed ja astmemudelid:
SO, MI, RA, LE, JO, (alumine) RA,
ja (alumine) SO, (pentatoonika).
Mudellaulud. Kinnistatakse 1. klassis
Opitud astmemudeleid koos
kidemirkidega. Tutvustatakse uusi
relatiivseid astmeid. Kinnistatakse
lauldes eri tessituurides eelkdige SO,
MI, RA, LE, JO, (alumine) RA;ja
(alumine) SO, astmetel pdhinevaid
astmemudeleid. Astmed paigutatakse
astmetrepile vai -redelile ja
JO-votme abil noodijoonestikule.

Pilliméing

Opilane:

1) méngib keha- riitmi- ja plaatpillidel
lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/voi
vahemaénge, kasutades digeid manguvadtteid;
oskab nimetada enda koolis olevate riitmi- ja
plaatpillide nimetusi; mangib ja
improviseerib plaatpillidel meloodiat,
toetudes pentatoonikale;

2) on tutvunud viikekandle voi plokkfloodi
esmaste ménguvotetega ja kasutab neid
musitseerimisel.

Musitseerimisel kasutatakse riitme,
riitmifiguure ja pausi .

Plaatpillide]l musitseerides toetutakse
pentatoonikale.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii
orkestris (kogu klassiga), ansamblis (nditeks
pingiridade kaupa jne) kui ka iiksi, mille
kiigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui
ka teiste pilliméngu.

Viikekandle voi plokkfl66di méngimisel
kasutatakse esmaseid manguvotteid.




3) mdistab eakohaselt muusikalise
kirjaoskuse téhtsust: teadvustab dpitud
rlitme, riitmifiguure ja pausi musitseerimisel.

Kehapill. Kehapilli rakendatakse
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemingudes, kasutades Opitud riitme.
Riitmipillid. Musitseeritakse oma koolis
olevatel riitmipillidel (kdlapulgad, triangel,
vorutrumm, kolatoru, marakad, riitmimunad,
kuljused, tamburiin, taldrik, kastanjetid,
agoogo, guiro, dZzembe, bongod, conga jt),
kasutades digeid minguvdtteid.
Rakendatakse riitmipille lihtsamates
ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Plaatpillid. Musitseeritakse oma koolis
olevatel plaatpillidel (ksiilofon, kellaméng,
metallofon, kdlaplaadid), kasutades digeid
minguvotteid. Rakendatakse plaatpille
lihtsamates ostinatodes, kaas-, eel- ja/voi
vahemingudes, kasutades Opitud riitme.
Plaatpillidel musitseerides toetutakse
pentatoonikale.

Viikekannel, plokkfloot. Tutvutakse
viikekandle voi plokkfloddi esmaste
méanguvotetega, mida rakendatakse
musitseerimisel.

Muusikaline liitkumine

Opilane:

1) vdljendab muusika sisu ja karakterit
litkumise kaudu iiksi voi rithmas;

2) tajub ja tunnetab litkumise kaudu riitme,
riitmifiguure ja pausi; tunnetab muusika
erinevaid temposid ja vdljendab diinaamika
ja helikorguste muutusi liikumise kaudu;
arvestab litkudes enda ja teiste asukohaga
ruumis;

3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja
ringménge ning labajalavalssi ja
rei(n)lendrit.

Liikumistegevusi viiakse 1dbi nii tiheskoos
(kogu klassiga), gruppides (nditeks
pingiridade kaupa jne) kui ka iiksi, mille
kiigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui
ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine
liikumise kaudu. Tutvutakse liikumise
kaudu riitmide, riitmifiguuride ja pausiga .
Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
viljendatakse diinaamika ja helikorguste
muutusi litkumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmingud ning
rahvatantsud. Méngitakse iihiselt erinevaid
eesti laulu- ja ringménge, tutvudes
lauluméngu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Viljendatakse mangudes
esinevate tegelaste karaktereid.




Tantsitakse tihiselt eesti rahvatantse
(labajalg ja reinlender), kasutades tantsude
pdhisamme. Uhistegevuses liigutakse paaris,
ithiselt sodris (ringjoonel), vooris ja viirus.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika
véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi
kaasméange keha-, riitmi- ja plaatpillidel,
kasutades Opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi;

3) improviseerib pentatoonika astmetele
tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivérsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovliitkumist muusika meeleolu
vidljendamisel.

6) moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust
jarakendab seda omaloomingus: kasutab
omaloomingu loomisel astmeid SO, MI,
RA, LE, JO,(alumine) RAI ja (alumine) SOI
(pentatoonika) ja Opitud riitme, riitmifiguure
ja pausi.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis (nditeks pinginaabriga) ja/voi
koik koos (kogu klassiga). Muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline
litkumine) kasutatakse omaloomingus nii
eraldi kui ka omavahel 16imitult.
Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja
esitatakse neid musitseerides.
Improviseeritakse tuginedes
pentatoonilistele astmetele (SO, MI, RA,
LE, JO, (alumine) RA;ja (alumine) SOy ).
Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, riitmijdrgnevusi ja
ostinato'sid ning esitatakse neid keha-,
riitmi- ja plaatpillidel. Omaloomingut luues
kasutatakse Opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi ning pentatoonikat.

Liikumine. Improviseeritud liikumise kaudu
viljendatakse muusikapala karakterit.
Luuakse laulu meeleoluga sobivad
liigutused.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades opitud
oskussOnavara;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
eakohaselt kuulatava laulu v6i muusikapala
meeleolu ja karakterit;

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala);

4) eristab kola ja vélimuse jargi eesti
rahvapille ning kirjeldab neid.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust suuliselt
vOi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu vo1 muusikapala
autorite ametitega (helilooja ja luuletaja).
Uue repertuaari Oppimisel tutvutakse
autoritega. Otsitakse erinevatest
infoallikatest autoritest teavet Opetaja
suunamisel.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti
rahvalaule ja rahvapille. Eristatakse
regilaulus tihe- ja kaherealist regiviisi.
Tutvutakse erinevate eesti rahvapillidega




(kannel, hiiu kannel, 168tspill, sarved, viled,
torupill), neid eristatakse kuuldeliselt.
Vokaal- ja instrumentaalmuusika.
Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala). Tutvutakse erinevate
esituskoosseisudega (solist, ansambel, koor).
Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades Opitud oskussdnavara.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kditumise tavasid.




3. klassi muusika

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise,
vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi,
ansamblis voi kooris;

2) viljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mingu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste
laule;

4) laulab peast I kooliastme tihislaule: ,,Eesti
hiimn* (F. Pacius), lastelaulud ,,Lapsed,
tuppa“, ,,Teele, teele, kurekesed®, ,,Uhti,
uhti, uhkesti, ,,Emakesele* (M. Harma);

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi kuulajana, arutleb suuliselt
kogetu tile;

6) moistab muusikalise kirjaoskuse tédhtsust
ja rakendab seda lauldes;

Opitulemused Soovituslik dppesisu
Laulmine
“Opilane: 1. ja 2. klassis omandatud teadmiste

kordamine.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-,
méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja
teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast I
kooliastme iihislaule: Eesti hiimn, ,,Lapsed
tuppa”, ,,Uhti, uhti uhkesti”, ,, Teele, teele,
kurekesed”, ,,Emakesele”. Repertuaari
valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpidevadega (mardipdev, kadripéev,
joulud, vastlad, kevadpiihad) ja riiklike
tahtpdevadega (isadepidev, Eesti vabariigi
aastapdev, emadepdev jt). Tutvustatakse
laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse
loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba
tooni ja selge diktsiooniga. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui
ka tiksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse
laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse
opilasi koolikoori.

Interpretatsioon. Véljendatakse lauldes
muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat (piano, forte, crescendo,
diminuendo) ja tempo (kiire, aeglane).
Muusikaline kirjaoskus. Tdiendatakse juba
opitud laulu dppimist toetavat
muusikateooriat. Kinnistatakse dpitud
rliitme, rlitmifiguure ja pausi ning Opitakse
uusi riitme, ritmifiguure riitmisilpide
TI-RI-TI-RI, TAI-RI abil ning poolpaus,
tervetaktpaus ning teadvustatakse neid
laulmisel.

Seostatakse noodipikkuste silpnimetusi
noodivéltustega (TA = veerandnoot jne).

e Noodist laulmine. Loetakse ladusalt
noodist laulusdnu ning jirgitakse
riitmi ja meloodia liikumist. Opitakse
lihtsamaid laule noodist kasutades




koiki dpitud astmeid. Laulmisel
arvestatakse tuttavate ja uute
noodimérkidega (sidekaar, pidekaar,
siisteem).

e Vorm. Teadvustatakse Opitavate
laulude vormi l14bi mdistete salm,
refrdén, eelming ja vaheming.
Tutvutakse kaanoni laulmise
pohimdtetega ja esitatakse neid.

e Relatiivsed astmed ja astmemudelid.
Mudellaulud. Kinnistatakse tuttavaid
astmemudeleid koos kdemirkidega.
Tutvustatakse uusi astmeid (NA, DI,
iilemine JO"). Kinnistatakse eri
tessituurides koiki pdhiastmeid.
Astmed paigutatakse astmetrepile
voi -redelile ja JO-votme abil
noodijoonestikule.

Tutvutakse JO- ja RA-astmeridadega.

Pilliméng

Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates ostinato’des ja/voi
kaasméangudes;

2) musitseerib viikekandlel voi plokkfloddil
esmaseid manguvotteid kasutades;

3) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust
ja rakendab seda pilliméngus;

Musitseerimisel kasutatakse riitme,
riitmifiguure ja pause

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka tiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka
teiste pillimangu. Viikekandle voi
plokkflo6di méngimisel kasutatakse dpitud
ménguvotteid.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli lihtsamates
ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Riitmipillid. Méangitakse oma koolis olevate
ritmipillidel, kasutades riitmipillide digeid
ménguvotteid. Rakendatakse riitmipille
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemingudes, kasutades Opitud riitme.
Plaatpillid. Miangitakse oma koolis olevate
plaatpillidel, kasutades digeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille lihtsamates
ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemingudes, kasutades Opitud riitme.




Viikekannel, plokkflo6t. Méngitakse
viikekandlel voi plokkfloddil, kasutades
Opitud minguvotteid.

Muusikaline liitkumine

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit
litkumise kaudu tiksi voi rithmas;

2) kasutab litkumisel muusika
viljendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust
ja rakendab seda liikumisel.

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii iiheskoos,
gruppides kui ka iiksi, mille kdigus
liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Muusika véljendusvahendite tunnetamine
litkkumise kaudu. Tutvustatakse litkumise
kaudu riitme, riitmifiguure ja pause
Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
véljendatakse diinaamika ja helikorguste
muutusi litkkumise kaudu. Liigutakse
marsisammul erinevates tempodes.

Eesti laulu- ja ringméngud ning
rahvatantsud. Mingitakse iihiselt erinevaid
eesti laulu- ja ringménge, tutvudes
lauluméngu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Viljendatakse mangudes
esinevate tegelaste karaktereid.
Uhistegevuses liigutakse paaris, iihiselt
s00ris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tutvutakse valsi ja polka pdhisammudega.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika
véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi
kaasméange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivirsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
véljendamisel;

6) véljendab muusika meeleolu
kunstitéodes;

7) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust
ja rakendab seda omaloomingus.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/voi kdik koos. Muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline
litkumine) kasutatakse omaloomingus nii
eraldi kui ka omavahel 16imitult.
Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja
esitatakse neid musitseerides.

Pilliming. Luuakse riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, riitmijdrgnevusi ja
ostinato'sid ning esitatakse neid keha-,
rlitmi- ja plaatpillidel.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
Liikumine. Viljendatakse muusikapala
karakterit improviseeritud litkumise kaudu.




Luuakse laulu meeleoluga sobivad
liigutused.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
kuulatava laulu vo61 muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud oskussonavara
ning muusika viljendusvahendeid
(meloodia, riitm, tempo, timber,
diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt
vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh
muusikazanre (marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest,
eristab kola ja vdlimuse jargi eesti rahvapille
ning kirjeldab neid.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust
eakohaselt suuliselt voi muul looval viisil.
Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala
autoritega (helilooja ja luuletaja). Tutvutakse
valikuliselt erinevate heliloojatega, niiteks
Gustav Ernesaks, Miina Harma, Wolfgang
Amadeus Mozart, Pjotr TSaikovski jne.
Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti
rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja
vélimuse jérgi eesti rahvapille ning
kirjeldatakse neid.

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika.
Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala). Tutvutakse erinevate
esituskoosseisudega (solist, duo, duett,
ansambel, koor, orkester). Eristatakse
kuuldeliselt muusikazanre (marss, valss,
polka).

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kditumise tavasid.

Muusika véljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades Opitud oskussonavara.




4. klassi muusika

Opitulemused Soovituslik dppesisu
Laulmine
Opilane: Korratakse ja kinnistatakse I kooliastmes

1) suunab lauldes meloodiat endale sobivas
tessituuris voimalikult puhta
intonatsiooniga; laulab loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning
viljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, iihe- ja kahehiilseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) vddrtustab iihislaulmist, laulab peast 11
kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn* (F.
Pacius), ,,Mu isamaa armas‘* (saksa
rahvalaul), ,,Piiha 66 (F. Gruber);

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja vo1 kuulajana
ning analiiiisib eakohaselt kogetut suuliselt;
6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust,
kasutab laulu doppides relatiivseid astmeid.

omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehdalseid
laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule.
Opitakse laulma peast II kooliastme
tihislaule: Eesti hiimn, ,,Mu isamaa armas”,
,,Piitha 60”. Repertuaari valikul arvestatakse
eesti rahvakalendri tdhtpdevadega
(mardipidev, kadripédev, joulud, vastlad,
kevadpiihad) ja riiklike tdhtpdevadega
(isadepéev, Eesti vabariigi aastapéev,
emadepéev jt). Tutvutakse laulu autoritega.
Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse
loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba
tooni ja selge diktsiooniga. P6oratakse
tdhelepanu meloodia puhtale
intoneerimisele, arvestades hééle isikupdra
ja sobivat tessituuri. Lauldakse a cappella ja
saatega nii kooris, ansamblis kui ka tiksi,
mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii
ennast kui ka teisi. Jatkatakse tutvumist
laulupeo traditsiooniga, kaasatakse Opilasi
koolikoori.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes
muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte,
forte, crescendo, diminuendo) ja tempot
(kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Kinnistatakse laulu
dppimist toetavat muusikateooriat. Opitakse
uusi riitme, riitmifiguure riitmisilpide TI,
(paus), TI-TI-RI, TI-RI-TI,

TA-I-TI, TA-A-A-A abil ning teadvustatakse
neid laulmisel.

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse
noodivéltustega (TA = veerandnoot jne).
Selgitatakse taktimdddu kahe numbri
tahendust. Tutvutakse 4-osalise taktimdddu
(C) ja eeltaktiga.




e Relatiivsed astmed ja astmemudelid.
Mudellaulud. Kinnistatakse ja
korratakse tuttavaid astmeid koos
kdemairkidega. Seostatakse JO- ja
RA-astmerida duur- ja moll-helilaadi
ja kolmkdladega. Eristatakse
helilaade kolaliselt (duur ja moll).
Kinnistatakse astmemudeleid
mudellaulude abil.

e Absoluutsed helikorgused.
Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e
jne). Paigutatakse noodid
noodijoonestikule viiulivitme abil.
Opitakse lihtsamaid laule
tahtnimetustega.

e Noodist laulmine. Loetakse ladusalt
noodist laulusdnu ning jérgitakse
riitmi ja meloodia liitkumist.
Lauldakse noodist uusi laule astme-
ja tdhtnimetustega. Laulmisel
arvestatakse opitud noodimirkidega.

e Vorm. Teadvustatakse Opitavate
laulude vormi 1dbi dpitud maistete.
Lauldakse kaanoneid. Tutvutakse 1-,
2- ja 3-osalise lihtvormiga.

Pilliméing

Opilane:

1) jatkab I kooliastmes omandatud
pillimdnguoskuste arendamisega ning
méngib keha-, riitmi- ja plaatpille (valdavalt
kaasmingudes);

2) musitseerib plokkfloddil ja/voi
véikekandlel voi muul meloodiapillil,
kasutades Opitud manguvaotteid; rakendab
pilliméngus digivdoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis klaviatuuri ja/vai dpitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides iiksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi
riitme ja riitmifiguure lisaks opitutele.
Keha-, riitmi- ja plaatpille mingitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka
teiste pillimingu.

Noodist mangimisel rakendatakse
absoluutset noodisiisteemi.

Viikekandle voi plokkfl66di méngimisel
kasutatakse opitud manguvdtteid ning
seostatakse neid absoluutse
noodisiisteemiga.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli
ostinatodes, kaas-, eel- ja/voi
vahemingudes, kasutades Opitud riitme.




Riitmipillid. Méngitakse oma koolis
olevatel riitmipillidel, kasutades riitmipillide
oigeid ménguvotteid. Rakendatakse
ritmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Plaatpillid. Méngitakse oma koolis olevate
plaatpillidel, kasutades digeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-,
eel- ja/vdi vahemingudes, kasutades dpitud
riitme. Esitatakse plaatpillidel meloodiaid
toetudes absoluutsele noodisiisteemile.
Viikekannel, plokkfloot. Méngitakse
viikekandlel voi plokkfloodil, kasutades
opitud minguvatteid.

Klaviatuur. Seostatakse absoluutseid
helikorgusi (tdhtnimetusi) kindlate
asukohtadega klaviatuuril ja mangitakse
lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril (klaveril,
slintesaatoril, erinevatel digitaalsetel
rakendustel jne).

Muusikaline liitkumine

Opilane:

1) tunnetab, analiilisib ja véljendab liikumise
kaudu muusika viljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo,
muusikavorm) tiksi ja/voi rithmas;

2) véljendab litkkumise kaudu eesti
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid
ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises muusikateadmisi.

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii iiheskoos,
gruppides kui ka iiksi, mille kdigus
liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine
liikumise kaudu. Tutvutakse litkumise
kaudu uute riitmide ja riitmifiguuridega ja
pausidega (TI, kaheksandikpaus, TI-TI-RI,
TI-RI-TI, TA-I-TI, tervenoot, tervepaus).
Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
viljendatakse diinaamika ja helikorguste
muutusi litkumise kaudu. Kujundatakse
ithiselt litkumiskompositsioone,
viljendamaks muusikapala vormi (1-, 2-,
3-osaline lihtvorm).

Eesti laulu- ja ringmingud ning
rahvatantsud. Méngitakse iihiselt erinevaid
eesti laulu- ja ringménge, tutvudes
lauluméngu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Viljendatakse miangudes
esinevate tegelaste karaktereid.




Uhistegevuses liigutakse paaris, iihiselt
s00ris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tantsitakse valssi ja polkat, kasutades
pohisamme.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada;

2) loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel
ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi
rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivirsse,
laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades {iksi ja/vOi riihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/vai koik koos. Katsetatakse
julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline litkumine) nii eraldi kui ka
omavahel 16imitult. Luuakse
riitmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse relatiivset ja/voi absoluutset
noodisiisteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja
esitatakse neid musitseerides, rakendades
opitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasminge ja ostinato'sid
ning esitatakse neid {iksi voi rithmas.
Omaloomingut luues rakendatakse dpitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
Viikekandlel ja/voi plokkfloodil esitatakse
omaloomingut, kasutades opitud
méanguvotteid.

Liikumine. Viljendatakse muusikapala
karakterit improviseeritud liikkumise kaudu.
Luuakse riitmiméngudele uusi liigutusi.
Digivahendid. Tutvutakse erinevate
digitaalsete rakendustega, rikastamaks
omaloomingut.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat,
kasutades opitud muusika oskussdnavara;
2) tunneb ja eristab eesti rahvapille;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste
autorite kohta teavet;

4) kuulab ning vordleb haile- ja kooriliike;
oskab nimetada oma koolis ja/voi

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust
eakohaselt suuliselt voi muul looval viisil.
Autorid. Tutvutakse laulu vdi muusikapala
autoritega. Otsitakse Opetaja suunamisel
erinevatest infoallikatest autorite kohta
teadmisi ning jagatakse neid
klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt




kodukohas tegutsevaid koore ja nende
dirigente;

5) eristab kuuldeliselt pillirithmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
1606kpillid);

6) analiiiisib kiilastatud ja/voi virtuaalseid
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi
kirjalikult, jagab kogemusi kaaslastega.

erinevate heliloojatega, niiteks eesti ja
Opitava repertuaariga seotud heliloojatega.
Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti
rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja
valimuse jargi eesti rahvapille (hiiu kannel,
kannel, 160tspill, torupill, sarved, viled,
parmupill jt) ning kirjeldatakse neid.
Vokaal- ja instrumentaalmuusika.
Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat ja esituskoosseise.
Kuulatakse ja vorreldakse hééle- ja
kooriliike. Kuulatakse erinevaid pilliriihmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
166kpillid) ja eristatakse pilliriihmi kola ja
véilimuse jérgi.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kditumise tavasid. Kirjeldatakse kiilastatud
ja/vai virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult.
Tutvutakse Eesti ooperiteatritega
(Rahvusooper Estonia ja teater Vanemuine).
Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades Opitud oskussdnavara.




5. klassi muusika

Opitulemused Soovituslik dppesisu
Laulmine
Opilane: Korratakse ja kinnistatakse 4. klassis

1) laulab endale sobivas tessituuris ja hiile
isikupéra arvestades voimalikult puhta

intonatsiooniga; laulab loomuliku kehahoiu,

hingamise ja selge diktsiooniga ning
viljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, iihe- ja kahehiilseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) védirtustab iihislaulmist, laulab II
kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn* (F.
Pacius), ,,Eesti lipp*“ (E. Vork), ,,Meil
aiaddrne tdnavas“ (eesti rahvalaul);

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja vo1 kuulajana
ning analiiiisib kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust.
Kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid,
sidudes neid absoluutse noodisiisteemiga.

omandatud oskusi ja teadmisi.

e Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat
ja uuemat rahvalaulu, eristades neid
iiksteisest. Jatkatakse iihe- ja
kahehéélsete laulude, kaanonite ning
teiste rahvaste laulude laulmist.
Opitakse laulma peast II kooliastme
tihislaule: Eesti hiimn, ,,Eesti lipp”.
Repertuaari valikul arvestatakse eesti
rahvakalendri tdhtpdevadega
(mardipdev, kadripdev, joulud,
vastlad, kevadpiihad) ja riiklike
tdhtpdevadega (isadepiev, Eesti
vabariigi aastapdev, emadepéev jt).
Tutvustatakse laulu autoreid.

e [aulmine ja laulutehnika. Lauldakse
a cappella ja saatega nii kooris,
ansamblis kui ka tiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast
kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo
traditsiooni, kaasatakse Opilasi
koolikoori. Lauldakse loomuliku
kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni
ja selge diktsiooniga. Jérgitakse
meloodia diget intoneerimist,
arvestades héile isikupéra ja sobiva
tessituuriga.

Interpretatsioon. Viljendatakse
lauldes muusika sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat
(piano, mezzopiano, mezzoforte,
forte, crescendo, diminuendo) ja
tempot (kiire, aeglane).
Tutvustatakse erinevaid
itaaliakeelseid tempotermineid,
nditeks ritenuto, accelerando, largo,
andante, moderato, allegro jne.

e Muusikaline kirjaoskus.
Téaiendatakse juba dpitud laulu




Oppimist toetavat muusikateooriat.
Kinnistatakse opitud riitme,
ritmifiguure ja pause.
Noodipikkuste silpnimetused
kinnistatakse noodiviltustega
(TA-veerandnoot jne).

Kinnistatakse taktimdddu kahe
numbri tdhendust.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid.
Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid
astmeid koos kdemairkidega.
Eristatakse helilaade kolaliselt (duur
ja moll). Seostatakse duur- ja
moll-helilaadi helistikega
(paralleelhelistikud C-a, G-e, F-d).
Absoluutsed helikorgused.
Kinnistatakse tdhtnimetusi (c-d-e
jne). Paigutatakse noodid
noodijoonestikule viiulivotme abil.
Tutvustatakse erinevaid
alteratsioonimaérke: diees, bemoll,
bekarr .

Opitakse lihtsamaid laule
tdhtnimetustega.

Noodist laulmine. Lauldes jirgitakse
riitmi ja meloodia liikumist.
Lauldakse noodist uusi laule astme-
ja tdhtnimetustega (helistike
madramine). Laulmisel arvestatakse
opitud noodimérkidega.

Vorm. Teadvustatakse dpitavate
laulude vorm ja kinnistatakse 1-, 2-
ja 3-osalise lihtvormi. Jétkatakse
kaanonite laulmist. Tutvutakse
skertso zanriga.

Pilliméing

Opilane:

1) siivendab varasemalt omandatud
pilliménguoskusi ning méngib keha-, riitmi-
ja plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi
kasutades plokkfloddil ja/voi véikekandlel

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult
Opitud riitme, riitmifiguure ja pause.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka
teiste pillimangu.




voi muul meloodiapillil, kasutades dpitud
minguvotteid; rakendab pillimdngus
digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikorgusi
noodipildis klaviatuuri ja/voi Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides iiksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Noodist méngimisel toetutakse absoluutsele
noodisiisteemile.

Viikekandle vai plokkfloddi mangimisel
kasutatakse Opitud manguvotteid ning
seostatakse neid absoluutse
noodisiisteemiga.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli
ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméangudes, kasutades dpitud riitme.
Riitmipillid. Méngitakse oma koolis
olevatel riitmipillidel, kasutades riitmipillide
oigeid ménguvdotteid. Rakendatakse
riitmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Plaatpillid. Mingitakse oma koolis olevate
plaatpillidel, kasutades digeid ménguvotteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-,
eel- ja/vdi vahemingudes, kasutades opitud
ritme. Esitatakse plaatpillidel meloodiaid
toetudes absoluutsele noodisiisteemile.
Viikekannel, plokkfloot. Méngitakse
viikekandlel voi plokkfloodil, kasutades
opitud manguvaotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutseid
helikorgusi (tdhtnimetusi) klaviatuurile
(klaver, erinevad rakendused) ja mingitakse
opitud helistikke ja lihtsamaid meloodiaid
klaviatuuril.

Muusikaline liitkumine

Opilane:

1) tunnetab, analiiiisib ja véljendab liikumise
kaudu muusika véljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo,
muusikavorm) tiksi ja/voi rithmas;

2) véljendab litkkumise kaudu Eesti
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid
ning tantsib lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises muusikateadmisi.

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii iiheskoos,
gruppides kui ka iiksi, mille kdigus
liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine
liikumise kaudu. Kinnistatakse litkumise
kaudu Opitud riitme, riitmifiguure ja pause.
Tajutakse muusika erinevaid temposid ja
véljendatakse diinaamika ja helikorguste
muutusi litkkumise kaudu. Kujundatakse
tthiselt litkumiskompositsioone,
viljendamaks muusikapala vormi (1-, 2-,
3-osaline lihtvorm).




Eesti laulu- ja ringméngud ning
rahvatantsud. Méngitakse iihiselt erinevaid
eesti laulu- ja ringméange, tutvudes
lauluméngu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Viljendatakse mangudes
esinevate tegelaste karaktereid.
Uhistegevuses liigutakse paaris, tihiselt
s00ris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tantsitakse erinevaid rahvatantse, kasutades
nende pohisamme.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada;

2) loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel
ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi
rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse,
laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades iiksi ja/voi rithmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/vai koik koos. Katsetatakse
julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng,
muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka
omavahel 16imitult. Luuakse iseseisvalt
ritmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.
Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast
ldhtuvaid tekste.

Pilliméing. Luuakse riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge ja ostinatosid
ning esitatakse neid {liksi voi rithmas.
Omaloomingut luues rakendatakse opitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
Viikekandlel ja/voi plokkfloodil esitatakse
omaloomingut, kasutades opitud
ménguvotteid.

Liikumine. Viljendatakse muusikapala
karakterit improviseeritud liikkumise kaudu.
Luuakse riitmiméngudele uusi liigutusi.
Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus
erinevate rakendustega.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat
muusika oskussonavara ja kirjaoskust
kasutades;

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust
eakohaselt suuliselt voi muul looval viisil.
Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala
autoritega. Otsitakse Opetaja suunamisel




2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab
oma kodukoha ja Eesti rahvamuusika
siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste
autorite kohta teavet ning tutvustab seda
kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hiile- ja kooriliike;
tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt erinevaid orkestriliike
janende pillirtthmi (klahvpillid, keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid);

6) analiitisib kuulatud ja/voi virtuaalseid
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja ndhtule
hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;
7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust.

erinevatest infoallikatest autorite kohta
teadmisi ning jagatakse neid
klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt
erinevate heliloojatega, nditeks eesti ja
Opitava repertuaariga seotud heliloojatega.
Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti
rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja
vélimuse jargi eesti rahvapille (hiiu kannel,
kannel, 180tspill, torupill, sarved, viled,
parmupill jt) ning kirjeldatakse neid.
Tutvutakse rahvalaulu liikidega ja erinevate
rahvatantsudega. Kuulatakse erinevaid
parimusmuusika to6tlusi.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika.
Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat ning erinevaid
esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse
hééle- ja kooriliike. Tutvustatakse kodukoha
ja Eesti erinevaid koore ja dirigente.
Tutvustatakse erinevaid orkestriliike ja
nende pillirithmi.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kéditumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud
ja/vai virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt vai kirjalikult.
Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades opitud oskussonavara.




6. klassi muusika

Opitulemused Soovituslik dppesisu
Laulmine
Opilane: Laulab loomuliku kehahoiu, hingamise

1) laulab hééle isikupdra arvestades voimalikult
puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning
véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu,
iihe- ja kahehéélseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) vdirtustab iihislaulmist, laulab peast II
kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius),
,»Kui Kungla rahvas* (K. A. Hermann),
"Majakene mere dires" (U. Vinter);

5) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel
koorilaulja vai kuulajana ning analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult.

ja selge diktsiooniga iiksi ja rithmas.
Mbistab ja viljendab lauldes muusika
sisu ning meeleolu; laulab eakohaseid
laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule.

Laulab eesti rahvalaule ja regilaule;
laulab erineva karakteri, taktimoodu
ning tempoga laule dpetaja valikul.

Osaleb aktiivselt kooliiiritustel, on
omandanud esinemiskogemusi.
Osaleb kooli kontserdielus kuulates,
aktiivselt ise osaledes.

Pilliméing

Opilane:

1) siivendab I ja II kooliastmes omandatud
pilliménguoskusi ning méingib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasmangudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi
kasutades plokkfloddil ja/voi vdikekandlel voi
muul meloodiapillil; rakendab pillimdngus
digivdimalusi;

Kasutab keha-, riitmi ja plaatpille
kaasméangudes ja/vdi ostinato’des ning
iseseisvates palades.

Katsetab luua improvisatsioonilisi
kaasménge keha-, riitmi- ja
plaatpillidel.

Kasutab loovliikumist muusika
meeleolu véljendamiseks.

Muusikaline liitkumine

Opilane:

1) tunnetab, analiiiisib ja véljendab liikumise
kaudu muusika viljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi
rithmas;

2) véljendab litkkumise kaudu Eesti ja teiste
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises muusikateadmisi.

Tunnetab ning vdljendab muusika sisu,
meeleolu ja iilesehitust litkumise
kaudu.




Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada; on
lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel;

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid
tiksi vOi rithmas;

3) Praktilised t66d




7. klassi muusika

Opitulemused Soovituslik dppesisu
Laulmine
Opilane: Laulab iihe- ja mitmehéilseid laule

1) laulab iihe- ja/vdi mitmehéélseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) vdidrtustab ja hindab iihislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme
ithislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Jaa
vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort), “Mu
isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), ,,Mul
meeles veel” (R. Valgre)

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana, analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii tiksi kui ka riihmas
lauldes, tunneb oma hééleaparaati ja teab, et
héélt on vaja hoida.

klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris.
Laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule.
Vidrtustab ja hindab tihislaulmise
traditsiooni.

Osaleb aktiivselt kooliiiritustel, on
omandanud esinemiskogemusi.

Osaleb kooli kontserdielus kuulates,
aktiivselt ise osaledes.

Pilliméng

Opilane:

1) méngib keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflooti ja/vai viikekannelt, rakendab
digivoimalusi pillimédngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel
esmaseid manguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma
valikut;

4) stivendab I ja II kooliastmes omandatud
pilliménguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides tiksi ja eri
pillikoosseisudes.

Maingib keha-, riitmi- ja plaatpille.
Stivendab I ja II kooliastmes omandatud
pilliménguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust musitseerides iiksi ja
pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas
kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;
2) katsetab loomeideedega omaloomingus,
sh digitaalseid keskkondi kasutades;

Tunneteb iilesannetes riitmifiguure, eri
taktimd0dus rakendada.




3) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste
(nt regivirss, laulusonad jm);

4) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;
5) rakendab omaloomingus muusikalist
kirjaoskust.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas
kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;
2) katsetab loomeideedega omaloomingus,
sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste
(nt regivérss, laulusdnad jm);

4) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;
5) rakendab omaloomingus muusikalist
kirjaoskust.

Koostab ja lahendab teemakohaseid
ristsonu.

Katsetab luua regivérsse, tekste.
Loob ja esitab harjutusi kehapillil,
ritmipillil.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) avastab seoseid kodukoha ja/voi eesti
rahvamuusika ning nende tdnapéevaste
tolgendustega, leiab sobivaid niiteid ja
pohjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste
rahvaste (Araabia, juutide, Austraalia, Hiina,
Jaapani, India, Indoneesia) muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid, ldhtudes muusika
véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
instrumentaalmuusika esituskoosseise, leiab
oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;
4) analiitisib kuulatud ja/voi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning oppekiike
suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma
kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu,
oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

Analiitisib kuulatud ja/ voi virtuaalseid
kontserte, annab kuuldule/néhtule hinnangu.
Vordleb ja eristab eri muusikastiile, muusika
esituskoosseise, hdileliike.

Oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi.

Rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust. On tutvunud klaviatuuriga,
tunneb tdhtnimetusi.

Jérgib autorikaitse seadust ning kéitub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.




6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust;

8) tutvub muusikaga tegelemise
voimalustega, muusikaga seonduvate
elukutsete ning dppimisvoimalustega;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise
ja emotsionaalse heaoluga;

10) jéargib autorikaitse seadust ning kéitub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Oppeaine teemade Kisitlemine:

Helide maailm

Keelpillid

Lookpillid.

Puhkpillid

Traditsioonid ja maailma rahvaste muusika

On tutvunud muusikasdnastikuga, teab
tahendust, oskab muusikategevuses
kasutada.

On omandanud muusikalised teadmised
Oppeaine teemasid ldbides.

On omandanud muusikalised oskused,
teadmised, oskab neid rakendada dppetdos.




8. klassi muusika

Opitulemused Soovituslik dppesisu
Laulmine
Opilane: Laulab iihe- ja /v0i mitmehéélseid laule

1) laulab tihe- ja/vdi mitmehdilseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) vdirtustab ja hindab iihislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme
tihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius),
».Eestlane olen ja eestlaseks jaan® (A.
Mattiisen), ,,Laul P6hjamaast“ (U. Vinter),
,Oma laulu ei leia ma tiles™ (V. Ojakéér);
4) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana, analiilisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii tiksi kui ka riihmas
lauldes, tunneb oma hééleaparaati ja teab, et
hiilt on vaja hoida.

klassitunnis, ansamblis.

Laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule.
Vidrtustab ja hindab tihislaulmise
traditsiooni.

Kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii Tiksi kui ka rithmas
lauldes.

Osaleb aktiivselt kooliiiritustel, on
omandanud esinemiskogemusi.
Osaleb kooli kontserdielus kuulates,
aktiivselt ise osaledes.

Pilliming

Opilane:

1) méngib keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflo6ti ja/voi vdikekannelt, katsetab
digivoimalusi pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel
esmaseid manguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma
valikut;

4) stivendab I ja II kooliastmes omandatud
pillimidnguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri
pillikoosseisudes.

Mingib keha-, riitmi-, ja plaatpille.
Stivendab I ja II kooliastmes omandatud
pillimidnguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri
pillikoosseisudes.

Muusikaline liitkumine

Opilane:
1) vordleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja vdljendab seda liikkumise kaudu;




2) tunneb muusikat kuulates éra erinevad
muusikavormid ning viljendab neid
loovlitkumise voi improvisatsiooni kaudu;
3) leiab erinevaid muusikalise liikumise
viise, valib muusika karakteriga sobiva
viljenduse ning pohjendab oma valikuid (nt
rokk, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab litkumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas
kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;
2) katsetab loomeideedega omaloomingus,
sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste
(nt regivirss, laulusonad jm);

4) analiilisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;
5) rakendab omaloomingus muusikalist
kirjaoskust.

Koostab ristsdna.

Loob regivérsse, tekste.

Loob ja esitab harjutusi kehapillil,
ritmipillil.

Jm looviilesandeid.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat
ning selle tinapdevaseid tolgendusi, leiab
sobivaid néiteid ja pohjendab oma arvamust;
2) vordleb ning eristab eesti ja teiste
rahvaste (Hispaania, Ladina-Ameerika ja
Pohja-Ameerika) muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid, ldhtudes muusika
véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab rokk- ja popmuusika
stiile ning esituskoosseise, leiab oma
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analiilisib kuulatud ja/voi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning dppekéike
suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma
kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu,
oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

Vordleb ja eristab eri muusikastiile, muusika
esituskoosseise, hdileliike.

Analiitisib kuulatud ja /voi virtuaalseid
kontserte, annab kuuldule/néhtule hinnangu
ning jagab oma kogemusi kaaslastega.
Rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust.

Jargib autorikaitse seadust ning kditub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.




6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust;

8) tutvub muusikaga tegelemise
voimalustega, muusikaga seonduvate
elukutsete ning dppimisvoimalustega;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise
ja emotsionaalse heaoluga;

10) jéargib autorikaitse seadust ning kéitub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Oppeaine teemade kisitlemine:

Klahvpillid

Elektrofonid

Rahvaste muusika

Rock-ja popmuusika
Disko

Elektrooniline popmuusika
Superstaatid

Popmuusika Eestis

On omandanud muusikalised teadmised
Oppeaine teemasid ldbides, oskab teadmisi
Oppetdos rakendada.




9. klassi muusika

1) laulab tihe- ja/vdi mitmehdilseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) vdirtustab ja hindab iihislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme
tihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu
isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), ,,J44
vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort), ,,Eestlane
olen ja eestlaseks jaidn“ (A. Mattiisen), ,,Laul
PShjamaast* (U. Vinter), ,,Saaremaa valss*
(R. Valgre), ,,Mul meeles veel*“ (R. Valgre),
,»Oma laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakéér)

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana, analiilisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii liksi kui ka rithmas
lauldes, tunneb oma hééleaparaati ja teab, et
hiilt on vaja hoida.

Opitulemused Soovituslik dppesisu
Laulmine
Opilane: 1) kasutab muusikalisi teadmisi nii iiksi kui

ka riihmas lauldes, tunneb oma héaéle
aparaati ja teab, et hédlt on vaja hoida

2) osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut, laulab eesti vanemat
ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule

3) véirtustab ja hindab tihislaulmise
traditsiooni, laulab peast iihislaule .“Eesti
hiimn*, “Mu isamaa on minu arm*,
“Eestlane olen ja eestlaseks jaan®,
“Saaremaa valss* jt.

Pilliméing

Opilane:

1) méngib keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflooti ja/voi védikekannelt, rakendab
digivoimalusi pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril vo1i ukulelel
esmaseid manguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma
valikut;

4) siivendab I ja II kooliastmes omandatud
pilliménguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri
pillikoosseisudes.

1) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab seda
valikut, méngib keha, riitmi ja plaatpille,
rakendab digivdimalusi pilliméngus.




Muusikaline liitkumine

Opilane:

1) vordleb eri maade (Itaalia, Prantsusmaa ja
Aafrika) rahvamuusika karakterit ja
viljendab seda litkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates dra erinevad
muusikavormid ning viljendab neid
loovliikumise vdi improvisatsiooni kaudu;
3) leiab erinevaid muusikalise litkumise
viise, valib muusika karakteriga sobiva
viljenduse ning pohjendab oma valikuid (nt
rokk, dzéss, hip-hop, rahvaste muusika jm);
4) rakendab litkumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas
kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;
2) katsetab loomeideedega omaloomingus,
sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste
(nt regivérss, laulusdnad jm);

4) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;
5) rakendab omaloomingus muusikalist
kirjaoskust.

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/ voi riihmas
kaasmaénge, riitmilis — meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone

2) loob erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste
nt. regivarss, laulusonad jne. analiiiisib enda
ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat
ning selle tdnapdevaseid tdlgendusi, leiab
sobivaid nditeid ja pdhjendab oma arvamust;
2) vordleb ning eristab eesti ja teiste
rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika)
muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise,
hiileliike, leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analiilisib kuulatud ja/voi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning dppekéaike
suuliselt ja kirjalikult, annab

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat
ning selle tinapédevaseid tdlgendusi, leiab
sobivaid niiteid ja pdhjendab oma arvamust
2) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu,
oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi.

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
lavamuusika zanre, leiab oma eelistused
ning argumenteerib valikut
4) vordleb ja eristab erinevaid muusika
esituskoosseise, hiileliike ning kasutab
muusikalist sOnavara
5) vordleb eesti ja teiste rahvaste muusikat,
leiab iseloomulikke tunnuseid, 1dhtudes
muusika véljendusvahenditest




kuuldule/nihtule hinnangu ning jagab oma
kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu,
oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondi,

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga tegelemise
voimalustest, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning oppimisvoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise
ja emotsionaalse heaoluga;

10) jéargib autorikaitse seadust ning kéitub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondi, kasutab muusikalist
oskussOnavara

7) jargib autorikaitse seadust ning kiitub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades

Praktilised tood ja opiprojektid

Oppetegevus viljaspool klassiruumi

Koostab essee, referaadi, muusikatirituse
arvustuse.

Opilase silmaringi ja muusikalist maitset
kujundavad dppekidigud, kontsertide ja teatri
kiilastused. Esinemised.




